BAB I

PENDAHULUAN

King Hotel. Untuk mengenalkan' KingHotel ke masvarakat khususnya warga
Yogyakarta agar nantinya banyak yang tahu adanya King Hotel sehingga akan lebih
banyak yang berkunjung ke King Hotel maka diperlukan sustu media penyampaian
informasi yang menarik dan informatif.



Melalui berbagni media, informasi dapat tersampaikon dengan baik dalam
bentuk media cetak seperti koran, majalah, pamflet atau brosur. Bisa juga dalam
bentuk elektronik atau digital misalnya melalui radio, iklan televisi. Kombinasi

beberapa elemen seperti suara, gambar. animasi, video dan teks atou biasa disebut

dengan istilah multimedia. Multimedia sangal berperan dalam proses penyampaian
informasi karena dengan memanfaatkan komputer sebaga: media penghubung maka
kinkan  pemakai dapat

limg . terhubung dan

erken pang _]I.igﬂ Imem

suatu informasi melalui company profile intemetive,

muncal @ merancang scbuah aplikasi
multimedia interaktif vang akan digunikan s fia informasi agar informasi
yang disajikan dapat tersampaikai
1.3 Batasan Masalah
Dalam pembuatan Company Profile King Hotel Yogyakarta diberi batasan masalah,
yaitu ;
. Company Profile King Hotel Yogyakarta berisi informasi mengenai profil.

fasilitas dan gambar-gambar tentang keadaan hotel,



2, Pembuatan aplikasi multimedia interaktif ini menggunakan beberapa aplikasi

pendukung yaitu Macromedia Director MX 2004, Adobe Photoshop C8 3 dan

Adobe Soundbooth €33, Adobe [Musirator €83, Adobe Afler Effects CS3.
Adobe Premiere Pro CS3

Yogyakarta, merup yanz menowarkan berbagai
fasilitas untuk kenyamanan selama berada di King Hotel Yogyakarta. Data
diperaleh dari King Hotel Yogvakaria.



2. Subyek penclitian
Yang menjadi subyek penelition adalsh “Company Profile King Hotel
Yogyakarta Sebagai Media Informasi”. Jadi penelitian ini dilakukan untuk
mengenalkan King Hotel ke masyarakat menggunakan company profile.

3. Jenis Penelitian Data

Penelitian di

a1 !I[ﬁﬂ'ﬁnmﬁhn o .

1.8
k kedalam lima bab dan
masing masing bab aksn | diuraikan kedalam permasalahn permasslahan sebagai

BAB1 PENDAHULUAN
Bob ini menguraikan mengenai latar belakang masalah, rumusan
masalah, batasan masalah, tujuan dan manfaat penelitan, metode

pengumpulan data dan sistematika penulisan laporan.



BABII LANDASAN TEORI
Menjelaskan tentang konsep dasar multimedia, langkah-langkah
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