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ABSTRACT

In the current global era of information and communication technology is growing
very rapidly, and many media technology used to provide information to the public.
Information on the global era like today is a day-to-day needs. Information needs to be a
problem when those needs can not be met. There are some people who do not
understand about the activities that existed at KUA lead the process of delivering
information to be inhibited. To anticipate this will need a media that has Opera-wide
reach. Here, the role of technology is neede

With the use o i to give KUA Opera-in Bantul in
delivering the activi he delivery of the Opera-
chnology as a medium of
r information as this
reach. In addition

livering information to the public KUA and cre
bout the Opera-KUA Bantul District.

tul, haji, nikah, rujuk, wakaf, website, Yogyakarta.



INTISARI

Pada era global sekarang ini teknologi informasi dan komunikasi
berkembang sangat pesat, dan banyak media teknologi yang digunakan untuk
memberikan informasi kepada publik. Informasi pada era global seperti saat ini
merupakan suatu kebutuhan sehari-hari. Kebutuhan informasi menjadi masalah
ketika kebutuhan tersebut tidak dapat terpenuhi.

Dengan penggunaan teknologi akan memudahkan memberikan infromasi
yang ada di KUA Bantul dalam menyampaikan kegiatan-kegiatan apa saja yang
ada di dalamnya. Untuk memudahkan penyampaian infromasi tersebut maka
dibutuhkanlah sebuah teknologi berbasis web. Dengan penggunaan teknologi web
sebagai-media informasi KUA Bantul maka proses penyampaian-informasi akan
lebih mudah karena informasi ini akan ditampilkan secara 24 jam non stop serta
mempunyai jangkauan yang luas. Selain itu proses penyampaian infromasi dapat
dilakukan tanpa melalui proses tatap muka.

Dalam merancang web ini penulis menggunakan Framework Codeigniter
sebagai kerangka dan Aptana Studio 2.0 untuk proses programingnya. Sedangkan
untuk desain tampilan dan tata letak situs menggunakan Adobe Photoshop CS4

Tujuan dari penelitian ini adalah Menambah wawasan tentang proses
kegiatan yang terjadi pada Kantor Urusan Agama (KUA) Kecamatan Bantul
berkenaan dengan penyampain informasinya. Sebagai sarana penyampaian
informasi KUA kepada masyarakat. Membuat aplikasi website yang berfungsi
untuk menyampaikan infromasi tentang KUA Kecamatan Bantul.

Keywords: KUA Bantul, haji, nikah, rujuk, wakaf, website, Yogyakarta.
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