BABYV
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1  Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian ini, penulis mengambil beberapa kesimpulan
mengenai Perancangafi Game The Weupon Museutn sebagai pengenal sejarah bagi

masyiarakat b
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. Pembuatan aset objek 3D berhasil dibuat menggumakan saftw
@ objek 2D menggunokan soffware Adobe )

5.2 Saran
Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan dalam pembuatan game The
Weapon Museum berbasis Amdfvoid. Penulis memiliki saran bagi pembaca sertn

peneliti sebagai berikut:
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1. Dalam pembuatan game sebaiknya menggunakan processor minimal 4 core
yang memfokuskan uniuk remdering atau compife aset pame dan memory
RAM minimal 8Gb agar meminimalkan waktu proses pengerjaan.

2. Sebaiknya pengunaan fevture dengan resolusi tidak lebih dari 2048 pixel




	Skripsi-16.11.0861-Raden Bagus Agung Dwi Hariadi - Raden Bagus Agung Dwi Hariadi_112.pdf (p.1)
	Skripsi-16.11.0861-Raden Bagus Agung Dwi Hariadi - Raden Bagus Agung Dwi Hariadi_113.pdf (p.2)

