BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi infoniasi yiing mencakup teknologi komputer
dan internet teldh mempengarubi berbagai aspek kehidupan manusia. Segala
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media informasi sebagal pilihan yang fepat dalam publikasi, promosi
diberbagai bidong. Kemajuan teknologi infernet menyebabkan terciptanva
website yang telash maju dan modem, seperti e-mail, homepage, dan
sebagainya.

Dumnia internel semakin berkembang mengikuti kebutuhan manusia vang
selalu mencari terobosan baru, Pada awalnya internet hanya digunakan untuk



menampilkan data-data statis yang disebarkab untuk pengguna internet
secara umum. Nomun dalam perkembangannya. sistem informasi  jarak jauh
yong memberikan hak akses khusus bagi anggotanya ini mula digunakan

sebagal sarann untuk menghubungkon antar pengguna mternet dalam sebuah

sistem pengolahan database’

SMA Negeri | Pulau

Karena mengelola banyak pegawai dan siswa jika mengecek satu persatu
akan membutuhkan banyak waktu. Dengan melihat kenyataan tersebut maka
penulis merasa terdorong dan tertarik unutk melakukan perancangan dan
pembuatan website berbasis database kemudian menuangkannya dalam laporan



Skripsi yang berjudul: “Aplikasl Manajemen Database Pendidikan Berbasls
Web M SMA Negerl | Polun Haruku Maluku”, vaitu sistem pengelahan
database pendidikan yang memanfiatkan teknologi mformasi dalam proses

belajar mengajar.

|. Bagaimana membangun sistem infomasi berbasis web yang dapat
memberikan nilai positif bagi SMA NEGERI | Pulau Haruku

2. Bagnimans cara membust don mengolah oplikasi/program dosabeare
pegawai dan sisws SMA Negeri | Pulau Haruku?



‘3. Bagaimana proses kerja progmam sehingga dapat menghasilkan
program database di SMA Negeri 1 Pulau Haruku?
1.3 Batasan Masalah
Pada pengembangan aplikasi manajemen dotabase pendidikan di SMA N |
Pulau Haruku (maluku-Ambon) dib;

editor Macromedia Dreamweaver 8 serla Adobe Photoshop
sebagai aplikasi perancangan layout.



pembahasan don kejelasan mengenai masalah yang akan disampaikan.

Mamun tidak menutup kemungkinan batasan tersebut dapat berubah hal ini
tergantung pada kendala-kendala yang dihadapi




1.5 Munfaat
Memberi kemudahan kepada pihak sekolah dalam proses pengolahan data
siswa,gury,dan karyawan secara efektif tanpa menggunkan cara manual

1.7 Sistematika Penulisan
Adapun sistematika penulisan laporan tugas akhir ini adalah sebagai berikut:

BABI: PENDAHULUAN



Pada bab ini yang diuraikan latar belakang. rumusan masalah, batasan
masalah, maksud dan tujuan.manfaat. metode penelitian, dan sistematika
penulisan,

BAB Il : DASAR TEORI

perangkat lunak (Software), sumber daya manusia (Braimeare), Instalasi
XAMPP , serta demonstrasi program.



BAB V : KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini berisikan uraian tentang kesimpulan dan saran dari hasil penelitian.
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