BAB1

PENDAHULUAN

ferensi buku Kokology | dan
Kokology 2 penulis mengimplementasikan kokology tersebut ke dalam aplikasi
multimedia. Seperti telah di bahas sebelumnya, munculnys kekhawatiran akan
kenakalan remaja akhir-akhir ini maka penulis membatasi ruang lingkup aplikasi

hanya ditujukan untuk remaja.



Dengan alasun tersebut di atas, maka penulis mengambil topik dengan judul

SMEMBANGUN “APLIKASI KOKOLOGY" BERBASIS MULTIMEDIA™.

3. Aplikasi ini berisi 6 kategori yaitu kepribadian, keuangan, cinta,
sosial, keluarga dan pengharapan.



1.4 Tujuan Penelitian

1.5.2 Bagl Orang Tua

Orang tua sedikit banyak dapat mengetahui kelemahan dan kelebihan yang



1.53 Bagl Kalangan Umum
Sebagai media hiburan untuk mengetahui informasi tentang emosi dan
tingkah laku seseorang.

Analisa yang dilakukan untuk menentukan imper dan owtpur vang

diinginkan berdasarkan data vang diperoleh adalah analisis kebutuhan. Analisa
kebutuhan terdiri dun kebutuhan fungsional dan kebutuhan ron fungsional.



1.0.3 Perancangan

Perancangan sistem merupakan thapan yang dilakukan untuk membuat
sebuah rancangan program berdasarkan inpur dan owspur yang diinginkan.

Bab ini menjelaskan mengenal latar belakang masalah, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian dan manfaat penelitian. Selain itu bab ini juga
menjelaskan tentang  metode penelition yang digunakan serta sistematika

penyusunan laporan.



BAB I1 DASAR TEORI

membangun *Aplikasi Kokology™ berbasis multimedia.
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