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INTISARI 

 

Telah diketahui bahwa suatu sistem informasi memegang peranan  penting 

dalam sebuah perusahaan atau instansi dalam menyampaikan informasi bagi 

kepentingan internal dan eksternal perusahaan.oleh karena itu diperlukan suatu 

perancangan siatem informasi yang dikemas secara sistematis dan aplikatif. 

 

 Sebagaimana sistem informasi haruslah mempunyai daya tarik baik secara 

desain dan interaktif. Dan dalam hal ini dibutuhkan sebuah sistem multimedia, 

sebagai media pendukung penyampaian informasi dan sebagai alat promosi untuk 

meningkatkan citra sebuah perusahaan atau instansi. 

  

 Taman Nasional Komodo Manggarai membutuhkan suatu sistem 

mulltimedia yang aplikatif  sebagai media pendukung promosi. Hal  ini 

merupakan salah satu cakupan atau cara agar penyampaian informasi kepada 

masyarakat atau pihak yang berkepentingan menjadi lebih mudah dan atraktif. 

Berkaitan dengan hal itu maka terdapat beberapa pertanyaan mendasar: 

bagaimana membangun system multimedia yang interaktif, sebagai media 

penyampaian informasi dan promosi. Pada skripsi ini penulis mencoba untuk 

melakukan analisis dan merancang serta membangun sebuah sistem multimedia 

pada Taman Nasional Komodo Manggarai. Disamping itu penuklis juga 

menganjurkan penggunaan media ini, sebagai salah satu cara peningkatan citra 

dari Taman Nasional Komodo. 



 

ABSTRACT 

 

 

 

It is known that an information system is an important role in a company or 

agency in delivering information to internal and external interests company. 

therefore required a design that is packed system information and applied 

systematically. 

 

As an information system must have both attraction and interactive design. And in 

this case required a multimedia system, as a medium to deliver information and 

support as a promotional tool to enhance the image of a company or agency. 

 

Komodo National Park Manggarai mulltimedia need a system that applied as 

supporting media campaigns. This is one of the coverage or ways to deliver 

information to the public or interested parties to become more easy and attractive. 

Associated with it so there are some fundamental questions: how to build an 

interactive multimedia system, as the medium of information and promotion. 

 

In this thesis the author tries to do the analysis and design and build a multimedia 

system in Manggarai Komodo National Park. Besides that penuklis also 

advocated the use of this medium, as one way of improving the image of the 

Komodo National Park. 

 

 

 

 


