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HALAMAN MOTTO 

1. Doa ibu mengiringi di setiap langkah dan di setiap nafasmu. 

2. Ingat tujuan dari rumah. 

3. Pikirkan,rencanakan dan lakukan. 

4. Berhentilah bermain-main ketika kamu sudah menemukan tujuan 

hidupmu. 

5. Teruslah berkreasi sampai nafas akhir hidupmu. 

6. Tersenyumlah kepada orang lain karna senyum itu ibadah. 

7. Sometimes when we down, another trouble keep coming toward us. But 

that thing will make us more stronger to face our life. 

8. Live is a choice to be good or else. Open your eyes so you can choose a 

goodway for yourself. 
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INTISARI 

Dedy Dwi Kusnanto (08.02.7322), Heru Setyawan (08.02.7325), Bayu Aji Giri 
Saputro (08.02.7329), Joni Tri Sasmoyo (08.02.7331), Company Profile LIMA 
“M” Production sebagai media promosi berbasis Multimedia. 

 Dalam setiap perusahaan pasti memiliki Profil perusahaan. Apabila sebuah 
perusaan tidak memiliki sebuah company profile seperti tidak memiliki identitas 
diri. Di era yang serba computer ini format company profile terbagi menjadi 
beberapa, yaitu “Video, Slide Show, Interactive Cd”. 

 Dalam pembuatan Company profile LIMA “M” Production ini, penulis 
menggunakan software macromedia Director karena dengan menggunakan 
software ini lebih mudah menggabungkan berbagai elemen-elemen multimedia 
seperti , gambar, animasi, video dan suara.  

 Dalam pembuatan company profile ini penulis menggunakan aplikasi 
bantuan yaitu photoshop,  yang di pakai untuk pembuatan tampilan. Tampilan 
dibuat semenarik mungkin agar user tidak mudah bosan. Penulis menyiapkan 
bahan-bahan seperti gambar atau foto, video, dan sound kemudian di import ke 
dalam library dan di organisir. Bahan atau elemen tersebut di buat dan di susun 
dalam stage sesuai dengan apa yang penulis rancang. Penulis juga menggunakan 
script dalam pembuatan tampilan company profile ini agar lebih menarik. 

Kata Kunci : Company profile, macromedia Director ,adobe photoshop , 
interactive Cd. 
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ABSTRACT 

 Every company should have a company profile. If a company doesn’t have 

a company profile, it’s like they haven’t a corporate identity. In this era which 

technology is very high, the format of company profile divide in some group. 

There are “Video, Slide Show, and  Interactive Cd”. 

 The making of this Company profile LIMA “M” Production , the writer 

use macromedia Director software because using this software is a lot easier to 

combine many multimedia element such a picture, animation, video, sound, an 

text.  

 The making of this company profile, the writer using many software such 

as adobe photoshop is used for the making of interface design. The interface have 

been made as interest as possible, so user is not easily bored and like the software. 

Writer is preparing material such as pictures, videos, sounds, text, and animation 

then they imported to the library and organized so the writer doesn’t confuse at 

the making of software. The material or element was created and organized in 

stage as the design of writer make before. The writer using script in the making of 

this software, so this company profile looks more interesting. 

 

Keyword : Company profile, interactive Cd. 
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