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51  Keslmpulan
Berdasarkan penelitian yang telsh dilakukan dapat ditarik
kesimpulan bahwa implementasi metode pose to pose pada simulasi gerak

(hi:ﬂr MANLUSL [am pemi animasi 30 Milmmﬁ“ﬂkﬂ
cemiripan dengar ik Jojek yanyg oy ‘pada video real. Hal im
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R 106,14%, dus hskabir gevakin mencndatg 103
pembuatan objek animasi 31 dengan menggunalcan;
to pose dapat mempengaruhi tingkat kerniripan den
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Setelah dilakukan berbagai kegiatan dalam penelitian ini. terdapat
penelitian ini. Berikut ini adalah saran-saran tersebut :
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