BAB1

PENDAHULUAN

Keadaan ini dengan sendirinya menciptakan sebuah dimensi baru bagi

para perusahaan. Sudah jadi rahasia umum bahwa siapapun yang menguasai
informasi akan dapat menguasai dunia. Jika pada awalnya perusahaan
berlomba membuat iklan di televisi dan koran, maka pada akhir-akhir ini
perusahann juga turut berlomba untuk menyediakan informasi dengan tujuan



menarik konsumen agar mendapat informasi mengenai produk atuu jasa
yang ditawarkan melalui media internet. Dimensi ini menyajikan perssingan

_yang lebih kompetitif bagi para perusahaan dalam menawarkan barang dan

memiliki nama, sekedar menghasilkan barang dan desain yang berkualitas
tidak akan cukup jika ditenggelamkan oleh banyak nama besar dalam bisnis

ini. Oleh karena itw, media internet dirasa memenuhi knteria dalam rangka



memenuhi kebutuhan dari Phase Clothing Industrie akan media promosi dan
Berdasarkan ursian di atas, maka dalam rangka penelition dan
penyusunan skripsi yang merupakan tugas akhir bagi penulis, maka penulis

mengambil judul “Analisis dan Pérancangan Slius Web Pada ‘Phase

osi dan Informasl™ sebagm

1. Isinya secars umum mempromosikan produk Phase Clothing Industrie
yang berupa kaos, kemeja, celana pendek, dan dress



2. Website ini hanya sebagai penyedia Informasi dan Media Promosi.
Sedangkan untuk sistom E-Commercenya hanya akan memakai sistem

sederhani,
3. Software wyong digunokan adslah  Macromedia  Dreamweaver,

,--_;. pung m m Pllm \
konsumen dalam bentuk Website,

1.5, Metode Penelltian
Penyusun mengambil data dan informasi dari Phase Clothing Industry
secara langsung. Penulis berharap bahwa data yang didapat benar-benar

akurat dan tidak ada informasi yang terlewat, sehingga diharapkan



kesimpulan akhir dari penulisan ini akan dapat memberikan pengaruh yang

positif. baik bagi penulis maupun perusahaan Phase Clothing Industry.
Dalam melakukan penelitian, untuk menyusun laporan ini, penulis

menggunakan metode sebagai berkut.

1351, Tahap Pengumpulan Data

1.5.2. Metode Perancangan 5
a. Analisis Kebutuhan
Analisis kebutuhan ini dilakukan untuk menentukan input dan
output yang diharapkan berdasarkan data yang dperoleh.



b. Perancangan Sistem
Pada tahap ini, sebush rancangan program dibuat berdasarkan
input dan output yang diinginkan. Pada saat ini semua informasi
dan data yang didapat pada ssat pengumpulan data dimanfaatkan
scbu biknya schinggaapat dibangun b sisem yang

S5

pkan disusun don dibuat



L. Sistematika Penullsan
Laporan penelitian ini akan disusun seara sistematik ke dalam beberapa
bb.

BABI. Pendahuoluan

dibuat dan saran bagi pihak-pihak terkait untuk pengembangan
program selanjutnya.
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