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INTISARI

Dalam era modern ini teknologi semakin berkembang pesat dengan
sumber daya manusia yang terus meningkat. Dengan demikian maka kebutuhan
informasi akan semakin banyak, sehingga dalam penyampaian dan penyebaran
informasi dengan menggunakan teknologi akan semakin diminati. Tidak salah lagi
informasi memegang peranan penting bagi kemajuan suatu bidang. Informasi
yang dimiliki atau didapat oleh suatu perusahaan bisa saja digunakan oleh
perusahaan itu sendiri untuk lebih mengembangkan perusahaannya, atau bisa pula
digunakan untuk membantu pihak lain atau perusahaan lain untuk mengetahui
informasi tersebut.

Karoseri AVENA Magelang sebagai salah satu perusahaan Karoseri yang
berkembang di Magelang setidaknya bisa memanfaatkan teknologi sistem
informasi untuk membantu proses pelayanan pada konsumen dimana pelayanan
merupakan hal yang paling penting bagi suatu perusahaan seperti Karoseri
AVENA Magelang ini. Sehingga sebuah profil perusahaan diperlukan untuk
memperkenalkan perusahaan tersebut kepada konsumen agar informasi yang
akurat dan relevan dapat tersampaikan, karena selama ini sebuah.  profil
perusahaan, khususnya perusahaan Karoseri kurang dipakai untuk menyampaikan
sumber daya yang penting yaitu informasi.

Permasalahan ini yang akhirnya menjadi obyek penelitian dengan judul
”Perancangan Aplikasi Multimedia Sebagai Informasi Profil Karoseri
AVENA Magelang”. Dengan adanya sistem informasi yang sudah dikembangkan
dengan tetap memperhatikan aspek fasilitas berbasis multimedia diharapkan dapat
efektif serta bermanfaat bagi perusahaan dengan adanya penyampaian informasi
yang akurat dan menarik kepada konsumen luas, sehingga diharapkan perusahaan
bisa dikenal oleh konsumen dan menjadi perusahaan yang bonafide dengan
banyaknya konsumen maupun perusahaan lain yang berminat untuk kerjasama di
perusahaan Karoseri AVENA ini.

Kata Kunci : Multimedia, Company Profile, Teknologi



ABSTRACT

Inthis  modern eraof technologyis growing rapidly withthe  human
resources continues to increase. Thus, information needs to be more and more, resulting
in the delivery and dissemination of information by using the technology will
be increasingly in demand. Notany more information plays an important role for the
progress of a field. Information held or acquired by a company could have been used by
the company itself to further develop the company, or can also be used to assist other
parties or other companies to know the information.
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