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INTISARI

 Dewasa ini teknologi akan sebuah informasi sangat cepat dalam
perkembanganya. Bermacam aplikasi telah dikembangkan sesuai dengan
kebutuhan dan kegunaanya. Salah satunya adalah aplikasi multimedia CD
Interaktif Company Profile. Sebuah Perusahaan di bidang photography yaitu
“Cleo Photography” pada saat ini membutuhkan sebuah tool sebagai alat bantu
pengembangan perusahaan.

 Dirancanglah sebuah aplkasi multimedia CD Interaktif Company
Profile berbasis flash agar terlihat lebih menarik, inofatif dan efektif dalam
kinerja kedepanya.

 Diharpkan kedepanya CD Interaktif Company Profile ini dapat
membantu kinerja marketing dalam memperkenalkan perusahaan Cleo
Photography kepada konsumen serta kepada vendor-vendor yang akan
melakukan kerjasama sehingga perusahaan ini dapat dikenal lebih baik lagi

Katakunci : aplikasi multimedia, CD Interaktif, company profile, Cleo
Photography, flash



ABSTRACT

Today, information technology is rapidly growing. Various applications
have been developed in accordance with their needs and role. One of them is a
multimedia application called Company Profile Interaction CD.  Cleo
Photography is one of the companies which engaged in photography, at this
moment requires a tool to help in company development.

  A flash-based multimedia application called Company Profile
Interaction CD  is designed to make it look more interesting, innovative, and
effective in the future.

This Company Profile Interaction CD  is expected to help the
company s marketing performance in introducing Cleo Photography to
customer also vendors who will cooperate with this company so that Cleo
Photography can be known better.

Keyword : multimedia aplication, CD Interaktif, company profile, Cleo
Photography, flash.


