BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi dan informasi ssal ini sudah berkembang sangat
menjadi salah safil pibak yvar

ak-anak masih
elihat apa yang
dilakukan oleh orang tua atau o an. Hal ini tentu saja bisa

berpengaruh buruk terhadop mental dan sikap anak-anak.

Untuk memberi pengarshan pada orang twa bahwa perlunya
mereka memberikan bimbingan pada anaknya dalam menonton televisi diperiukan



sebush media penyampaian pesan tersebut. Iklan adalah salsh satu alat yang
terbilang efektif dalam menyampaikan pesan kepada masyarakat. Agar iklan itu
lebih menarik untu ditonton iklan pun terkadang dibuat dengan onimosi staupun
teknologi 3D. Dengan berdasarkan permasalahan tersebut, maka dalam penulisan
tugas akhir ini penulis mengambil judul “Pembuatan Tklan Layanan Masyarakat

alah dimaksudkan untuk memberi
..'-.|._-:_| dan menentukaon mdﬂ ntoo can

Dalam pembuatan ikl dayanan iasyasakat "Beri Bimbingan pada Anak
dalam Menonton Televisi” penulis meng, ware-software sebagai
berikut: Adobe Audition CS 3. Adobe premier pro CS 4. Blender 2.46, Adobe

Photoshop.



L4  Tujuan Penelitlan
Adaspun tujuan yang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi im adalah

IKLAN LAYANAN MASYAR
PADA ANAK DALAM MENONTON TELEVIST®, idatih sebagai berikut :
Bagi mahasiswa
1. Mengetahui secars langsung teknik perwujudan karva serta alur
produksi mulai dari proses awal sampai akhir.



2. Melatih kepekasn dalam menyikapi permasalahan untuk menjadi
peluang dlalm mewujudkan karya sesuai dengan situasi yang ada.

3. Melatih dan mengukur kompetensi yang dimiliki sebagai hekal
kesiapan menjadi tenaga professional di bidangnya.

Yaitu metode pengumpulan data dengan cara melakukan tanya
jawab secara langsung terhadap pihak-pihak yang terkait sesuai



dengan bideng dan ilmunya masing-masing, khususnya dalam

bidang perlindungan anak dalam menonton televisi.

. Metode Observasi

Yaitu metode pengumpulan data dengan melakuksn pengamatan
langsung terhadap objek yang akan diteliti serta pencatatan secara
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Dalam bab im menguraikan tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan
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i layanan masyakat, sejarah
asar ahimasi 3D, ide cerita,
n dalam
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(dan bagaimara cara
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