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INTISARI

Desa Wisata Tanjung sebagai kampung wisata yang masih menyimpan
banyak kesenian tradisional dan kebudayaan adat Jawa memerlukan publikasi secara
luas kepada publik atau masyarakat umum. Karena tanpa publikasi yang luas
masyarakat tidak akan mngetahui keberadaan kampung wisata ini.

Perkembangan: teknologi sekarang memungkinkan sarana publikasi yang
lebih baik lagi. Multimedia merupakan salah satu cara yang tepat untuk memudahkan
penyampaian informasi dalam bentuk audio visual. Dengan adanya multimedia yang
di dalamnya terdapat unsur gambar, teks, audio, animasi dan video tentunya akan
menjadi daya tarik tersendiri.

Oleh karena itu kami sebagai mahasiswa yang berkecimpung dalam dunia
informasi mencoba untuk mengimplementasikan ilmu yang penulis. dapatkan
semaksimal mungkin untuk mencoba membuat “Promosi Desa Wisata Tanjung
Berbasis Multimedia Di Kabupaten Sleman” dengan menggunakan Macromedia
Flash MX 2004.

Kata Kunci : Multimedia, informasi, publikasi
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ABSTRACT

Tanjung Tourist Village as a tourist village that still keep many traditional
arts and traditional culture Requires Java widespread publicity to the general public.
Because without the publication of a broad public will not know the existence of this
tourist village.

Technological developments now allow a better means of publication again.
Multimedia is one way to facilitate the delivery of information in the form of audio
visual. With the multimedia that contains elements of graphics, text, audio, animation
and video of course will be the main attraction.

Therefore we as students are involved in the world of information to try to
implement a science writer get as much as possible to try to make the "Promotion
Tourist Village Tanjung Based Multimedia In Sleman District" by using Macromedia
Flash MX 2004.

Keywords : Multimedia, information, publication
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