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cnologi yang berdaya pengolah dan pelengkap infrastriktur, untu

lainnyn Fasilitas yang disediakan multimedia adalah informasi-informasi yang
dapat digunakan oleh lembaga pendidikan, pemerintahan, pertahanan, hiburan,
politik, ilmiah, dan ekonomi. Perkembangan multimedia yang begitu pesat dapat
menarik perhatian don rasa ingin tahu seseorang Memanfaatkan hal tersebut
dalam memenuhi kepentingan masing-masing dimana dimana pemakai dapat



melihat gambar, teks, animasi sekaligus bisa mendengar stereo atau musik. Maka
aplikasi multimedia diharapkan menjadi sebuah jawaban. Karena informasi yang

menarik akan mudah di ingat dan mengena pada sasaran dan ini sangat

media dari komputerisas

bersifat interaktif yang dapat menampilkan suar, gambar dan keterangan yang
dibutubkan oleh mosyarakat atou pengunjung. Sehingpa dapat mengatasi



keterhatasan petugas atau penduduk sekitar dalam menyediakan informasi tentang
salah satu obyek wisata yang berada di Kabupaten Sleman.

Melihat kedua hal tersebut maka guna mendukung Tugas Akhir sebagai
bahwa penyediaan akan sebuah media

tujuan utama, serta memberikan gambar

informasi_dapat mendamngkan cita yang bai la._pengunjung terhadap
; Tugas Akhar im

Desa Wisata Tanjung

Dalam  peneliian iz pen masalah, menghindari
kerancuan, dan pembahasan vang terlafy 1oas sern memfokuskan pada
perancangan sarana promosi berbasis multimedia maka dibuat sebagai batasan
berikut ini :



|. Data yang disajikan adalah dota mengenai Desa Wisata Tanjung yang ada
saat ini serta informasi lainnya .

2. Penelitian dilakukan di Desa Wisota Tanjung .

E.Muﬂjmadil-lﬂml:ﬁfinidﬂnmt
Flas MX 2004 &iags softyie in, diduiing olch software-software yang

n menggunakan software Macromedia

Fenelltlan

wjuan yang ingin dicapai oleh Penulis dal -; i

-

- Membangun Multimedia Interakiif sebagai media promosi pada D
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Khsusnya dalam bidang multimedia yang merups
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informatika dan Komputer pada Sekolali Tinggi Mangjemen Informatika dan
Komputer “AMIKOM™ Yogyikarta

1.5 Manfaat Penelitian
1. Bagi Desa Wisata Tanjung



Dapat memberikan sumbangan pikiran dalam menghadapi masalah yang ada
hubungannya dengan penvampaian informasi serta dapat dipakai sebagai
wahana penyampaian informasi dan promosi.

1. Bogi MahasiswaDapat memberikan pengetahuan praktis dan pengalaman




Suatu metode pengumpulan data dengan cara berkomunikasi langsung dengan
Responden, adapun wawancara dilakukan dengan wargn sekitar serta dengan
pihak yang berkepentingan di desa Tanjung.

3. Metode Kepustakaan

TR ORI peoalitian , Fiimian

masalah, tujusn. manfaat, metode pengumpulan data, sistematika penulisan,

BAB Il LANDASAN TEORI



Pada bab ini akan diuraikan mengenai konsep informasi, definisi informasi,
sistem informasi, dan perangkat lunak untuk merancang multimedia nteraktif dan
hal-hal lain yang berhubungan dan mendukung dalam hal perancangan dan
pembuatan tugas akhir ini,

Pada pembuatan tugas akhir vang berjudul “Multimedia Interaktif Sebagal
Medla Promosl Desa Wisatn Tanjung Kabupaten Sleman™ penulis
membutuhkan waktu kurang lebih tiga bulan. Hal ini dapat dilihat pada tabel 1.1

sebagai berikut :



Tabel 1.1 Sadwal Kegiatan.

JUNIN

JULLIN
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