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I.1. Latar Belakang Masalah

PT. Smartindo Sinar Mulia adalah perusahaan yang bergerak dalam

Peia}ranlﬂm antaradsn wirfine cketing, four packoge, hovel venscher. MICE
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komputer untuk membantu peni

Selama ini proses penentuan budget atau dana pada PT. Smartindo Sinar
Mulia Yogyakarta dilakukan secars manual yaitu dengan mengumpulkan data-
data yang dibutuhkan untuk perhitungan suatu kegiatan tur kemudian dipilah-
pilah bedasarkan beberupa aspek antara lain biaya sewa bus, hotel, makan, tempat
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wisata, akomodasi dil. Cara manual yang demikian cukup menyita waktu
dan dirasa kurang efektif karena keterbatnsan waktu uniuk menginformasikan

kepada pelanggan. Dengan aplikasi yang okan dibuat tersebut mempermudah dan
mempercepat penghitungan dan penyajisn data sehingga kualitas pelayanan

pat digunakan oleh PT.
bentuk peningkatan
pelayanan, yang mana efekiifitas dan waktu yang diperlukan untuk
menginformasikan kepada pelanggan tidak memeriukan waktu yang relatif lama
sebagaimana cara manual yang selama ini diterapkan oleh PT. Smartindo Sinar
Mulia Yogyakarta.



1.2. Rumusan Masalah

Berdasarkun Intar belakang masshh distss dapst dissn sust nomssn
masalah yaitu bagaimana melskukan analisa dan perancangan sistem hudgeting
tour untuk membantu proses perhitungan budget kegiatan tur domestik pada PT.

Smartindo Smar Mulia ?

perhitungan budgeting four tersébut.

c. Penclitian hanya dibatasi pada pemilihan aspek-aspek yang diperiukan untuk
perhitungan budgeting tour berdasarkan data-data yang telah ada pada PT.
Smartindo Sinar Mulia Yogyakarta.

d. Penelitian tidak melibatkan aktifitas kepegawaian yang lain seperti pendataan



e Sistem Budgetimg Tour untuk Proses Perhitungan Besaran Biaya Tur akan
dibatasi tur domestik yang telah ada PT. Smartindo Sinar Mulia Yogyakarta.

1.4, Tujuan Penelitian

an amalisa_don perancangan sistem
e jgan data kﬁ]’ﬂdﬁ

Smartindo Sinar Mulia

Adapun t
informasi ek

Yogyakarta.

3. Dapat digunakan sebagai media informasi dan acuan hagi pelanggan untuk
menambah masukan dalam memilih lokasi wisata vang sesuai dengan
budget yang dimiliki,



Lo, Aletode Penelltian
Metode yang digunakan dalam pengembangan perangkat lunak ini adalah:
a,  Amnalisis
Menganalisis dan memahami masalah yang dihadapi pemakai sistem dalam
hal ini untuk penentuan besaran biaydur. Dimana semua fungsi dan tujuan

yang ada. Pada

p ini dihasilkan fancangan komponen-Kamponen penigembangan Sistem
ing Tour, dan dibasilkan beberapa diagram alir dari sistem.

g dimengerti okh mesin komputes, Tahap ini ‘merupakan

serancangan dari model permusalaban yang ada. Pada tahap ini dihasilkar

cangan komponen-komponen pengembangan Sistem Biudgeting Tour dan

i sistem.

Meliputi pengujian unil program dun pengujian sistem secara keseluruhan.
e. Pemeliharaan
Merapalkan proses pleieliurmn pergkat sk dan kekelurahan silaim, fika
terjadi perubahan lingkungan perangkat lunak dan perubahan kebutuhan, juga
memungkinkan untuk melakukan perbaikan bila ada kekurangan atau
kelemahan,



1.7. Sistematika Penullsan
Sistematika veng akon digunakan dalam pembahasan materi ini adalah
sebagai berikut |
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Berisi tentang implementasi dart hasil perancangan model sistem.
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