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INTISARI

Pada era global sekarang ini teknologi berkembang sangat pesat, dan
banyak media teknologi yang digunakan dalam dunia usaha. Teknologi yang
digunakan akan memudahkan memasarkan atau memberikan informasi suatu
produk agar konsumen atau calon pembeli tertarik untuk membelinya. Salah
satunya adalah penggunaan teknologi web yang digunakan untuk membangun
toko online.

Di Indonesia perkembangan dunia usaha sudah mengalami perkembangan,
hanya saja banyak diantaranya dalam melakukan promosi suatu produk yang
dijual masih-belum maksimal karena jangkauan yang belum luas. Salah satunya
adalah toko “Konco Kenthel” , sebuah toko yang menjual barang kerajinan yang
bertempat di Yogyakarta. Sebuah toko yang dalam pengelolaannya pemasaran
produk masih dalam lingkup yang sempit, selain itu media berjualan masih
berupa rumah pribadi dari pemilik. Berdasarkan masalah tersebut, penyusun
mencoba membuat website sebagai sarana promaosi dan toko online (toko virtual)
guna membantu usaha kecil agar berkembang lebih maju.

Tujuan penyusunannya adalah membantu toko kerajinan “Konco Kenthel”
dalam melakukan promosi dan penjualan dengan menggunakan web toko online.
Dengan begitu diharapkan produk yang dijual oleh toko kerajinan “Konco
Kenthel” akan dikenal dengan lingkup yang lebih luas dan memudahkan dalam
penjualan barang sehingga usaha kecil tersebut maju dan tumbuh menjadi usaha
yang lebih besar.

Keywords: toko online, Ecommerce, Codeigniter, Framework, Website,
Marketing, Handycraft, Yogyakarta
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ABSTRACT

In this globalization era, technology has been developed rapidly, and a lot of
technology media has been applied in the business world. The applied technology will
facilitate the marketing area and information sharing of a certain product, so that the
customers or the candidates of customer are interested in purchasing this product. One of
them is the use of web based technology which is applied in developing the online shop.

In Indonesia, the development of business world has already been undergone.
However, most of the businesses have not carried out the promotion of a certain product
satisfactorily due to the limited range.of promotion. One of them is the Konco Kenthel
shop, a shop which sells handicrafts in Yogyakarta. This is a shop of which the product
promotion still covers a limited range whereas the trading media is still in a private house
of the owner.-Dealing with this problem, the researcher tried to design a website as a
promoting.media and an online shop (a virtual shop) in order to assist.the small business
to be more developed.

In designing the web, the researcher applied the framework Codeigniter and free
application Aptana Studio 2.0 for the designed website. Besides, the researcher also
applied the application of Adobe Photoshop CS4 for the designed layout of the website.
The result of arranging product is the website of which function is as an online shop
(virtual shop) of the handicraft shop, Konco Kenthel.

The objective of this research is to assist the handicraft shop, Konco Kenthel, in
carrying out its promotion and sale using the web of online shop. Therefore, the products
which have been sold by the handicraft shop, Konco Kenthel, will be recognized in a
larger range, and the sale will be facilitated too. Thus, this small business will be more
progressed and developed.

Keywords: Shoponline, Ecommerce, Codeigniter, Framework, Website, Marketing,
Handycraft, Yogyakarta
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