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- Halaman Motto - 
 

 
Tekun itu menikmati proses menuju tujuan. 
 
“Aku akan melakukannya dan pasti berhasil!! “ 
Banyak orang mencapai sukses hanya bermodalkan keyakinan 
bahwa mereka bisa. 

Yang penting bukan berapa kali aku gagal, tetapi yang penting 
berapa kali aku bangkit dari kegagalan. 

Cara untuk menjadi di depan adalah memulai sekarang. Jika 
memulai sekarang, kita akan tahu banyak hal yang sekarang tidak 
diketahui, dan kita tak akan mengetahui masa depan jika kita 
menunggu-nunggu. 

Berangkat dengan penuh keyakinan 
Berjalan dengan penuh keikhlasan 
Istiqomah dalam menghadapi cobaan 
 
Rintangan adalah hal menakutkan yang kita lihat ketika kita 
Mengalihkan pandangan dari Tujuan kita. Selama kita mau 
berusaha, tak akan ada hal yang tidak bisa kita lakukan. 
 
Sabar dalam mengatasi kesulitan dan bertindak bijaksana dalam 
mengatasinya adalah sesuatu yang utama. Karena kita dapat 
merasakan kenikmatan hidup, ketika kita mampu bersabar. 
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sholawat dan salam bagi Nabi Muhammad SAW, yang telah merubah kehidupan 

menjadi terang benderang, sehingga penulis dapat menyelesaikan Skripsi ini 

dengan judul “Sistem Informasi Geografi Tata Kota Kabupaten Dompu”, 

sebagai persyaratan akademis untuk menyelesaikan program studi Strata 1 
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(DPU) untuk dapat mengelola, memantau, merencanakan dan mengevaluasi 

perkembangan Kabupaten Dompu di masa mendatang. 
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INTISARI 
 

 
 Keberadaan kota maupun wilayah selalu berkembang seiring dengan 
semakin meningkatnya aktivitas pembangunan juga perkembangan jumlah 
penduduk baik secara alamiah maupun akibat migrasi sehingga membawa 
dampak semakin meningkatnya kepadatan penduduk yang berarti pula semakin 
besar pula aktifitas yang berlangsung di dalamnya. Demikian halnya yang 
sekarang ini terjadi di Kabupaten Dompu. Kondisi tersebut berdampak pada 
pertumbuhan fisik kota yang tidak terkendali dan kebutuhan akan ruang aktifitas 
penduduk yang terbatas. 
 Hal ini memungkinkan terjadinya suatu distorsi atau penyimpangan-
penyimpangan pada rencana yang telah di susun di dalam Rencana Umum Tata 
Ruang Kota (RUTRK). Perkembangan dan pertumbuhan yang tanpa terkendali 
dapat berakibat menurunnya tingkat efisiensi pemanfaatan ruang kota. Untuk itu 
RUTRK haruslah selalu dievaluasi dalam kurun waktu 5 tahun sekali untuk 
mengetahui ada atau tidaknya penyimpangan dan seberapa besar penyimpangan 
itu terjadi. 
 Salah satu solusi dari permasalahan tersebut adalah pemanfaatan Sistem 
Informasi Geografi (SIG) sebagai salah satu bentuk sistem informasi yang 
membantu dalam mengevaluasi, memantau bahkan mengelola tata ruang yang 
ada. Pemanfaatan sistem informasi geografi ini dapat menjadi suatu alat Bantu 
dalam analisis pemanfaatan ruang untuk mengoptimalkan informasi, guna untuk 
kajian lebih lanjut pemanfaatan dan pengendalian tata ruang kota dan guna 
lahannya yang ada. 
  
Kata kunci: Sistem informasi, Geografi, Tata Kota, Ruang. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRACT 
 

 
The existence of cities and regions always evolve with the increasing 

construction activity also the development of the population either naturally or 
due to migration so as to bring the impact of increasing population density, which 
means also the greater the activity that takes place in it. So it is that now happens 
in the district of Dompu. These conditions affect the physical growth of cities that 
are not controlled and the need for population activities of limited space. 

This allows the occurrence of a distortion or irregularities on the plans 
that have been collated in the General Spatial Plan of the City (RUTRK). The 
development and uncontrolled growth can result in decreased levels of utilization 
efficiency of urban space. For that RUTRK must always be evaluated within a 
period of 5 years to find out whether or not a deviation and how big the deviation 
occurred. 

One solution to these problems is the utilization of Geographic 
Information Systems (GIS) as a form of information systems that assist in 
evaluating, monitoring and even managing the existing zoning. Utilization of 
geographic information systems can be an aid in the analysis to optimize space 
utilization information, in order to further study the utilization and control of 
urban spatial structure and the existing land use. 

 
Keywords: Information System, Geographics, Urban Planning , Space. 
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