BAB1
PENDAHULUAN

1.1 LATAR BELAKANG
Kmhmmpellhmmmchhm_mhbngmngnyahlﬂup masyarakat dalam

|. Bogaimana cara membuat alat pemberian makan minum dan
monitoring dispenser makan minum berbasis berbasis Interner of

Things (loT)?



2. Bagaimana cara memberi makan dan minum pada kucing dari jarak
jauh?

3. Bagaimana cara memantau status dispenser makan dan minum dari
jarak jauh?

ius wadah minum dari jarak jauh?

Penulis .-. ¢ membahins membahas ears mengatur air secara
spesifik yang dikeluarkan oleh dispenser minum

9. Penulis tidak membahas apabila pemilik lupa memberi makan
minum untuk kucing.



1.4

MAKSUD DAN TUJUAN PENELTTIAN

Penelitian ini bertujuan untuk memudahkan pemilik kucing tetap
makan minum sagl tidak bisa meluangkan waktu untuk berada dirumah
dengan aktivitas yang padat.

MANFAAT PENE

Rk pmm&nmﬁmuitmi dari hﬂl’hlﬂlﬁ sumik

Tahap Peribus

Merealisasikan rancangan vang lelah dibuat don diimplementasikan
secarn keseluruhan,

5. Ujicoba dan Analisis
Ujicoba dan menganalisis alat yang sudah dirancang dan dibuat
secara keseluruhan,

6.  Kesimpulan dan Saran




Melakukan kesimpulan dan saran dari ujicoba serta analisis yang
sudah dibuat secara keseluruhan.
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