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INTISARI 
 

Hewan peliharaan sudah menjadi bagian gaya hidup masyarakat dalam 

mengurangi kejenuhan dan menghilangkan kepenatan. Salah satu hewan peliharaan 

yaitu kucing, menggantungkan makan dan minum kepada pemelihara. Bagi pemilik 

kucing yang memiliki kepadatan aktivitas hingga membuat jarang berada dirumah 

dan  tidak bisa meluangkan waktu untuk memberi makan minum pada kucing 

dengan rutin tentu memiliki masalah tersendiri dan apabila menitipkan di penitipan 

kucing tentu menguras biaya.  

 

Dengan hal itu, penulis melakukan penelitian ini dengan tujuan dan harapan 

untuk memudahkan pemilik kucing tetap bisa memberi makan minum pada kucing 

dan memantau  status dispenser makan minum saat tidak bisa meluangkan waktu 

untuk berada dirumah dengan aktivitas yang padat.  

 

Tempat pakan dan minum ini berkerja dengan mikrokontroller wemos D1 

R1 yang menerima perintah serta memberikan respon status pada bot telegram dan 

berbasis Internet of Things. Perancangan dan pengujian dimulai dari  

mikrokontroller wemos D1 R1, wifi manager, bot telegram, sensor ultrasonik pada 

dispenser pakan, sensor ultrasonik pada dispenser minum, pompa air, motor servo 

dan sensor ketinggian air pada wadah mangkok. Setelah perancangan dan pengujian 

telah selesai dilakukan, terdapat kesimpulan bahwa sensor ultrasonik pada 

dispenser pakan mendapat akurasi sebesar 90%, sensor ultrasonik pada dispenser 

minum mendapat akurasi sebesar 100% , pengujian pompa air mendapat akurasi 

sebesar 92% dan sensor ketinggian air mendapat akurasi sebesar 100%. 

 

Kata Kunci: Kucing, Sensor, Wemos, Telegram, Dispenser, Pakan, Minum 
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ABSTRACT 
 

Pets have become part of people's lifestyle in reducing boredom and 

eliminating fatigue. One of the pets, namely cats, depend on food and drink from 

the pet. For cat owners who have a dense activity that makes them rarely at home 

and cannot take the time to feed and drink the cat regularly, of course, they have 

their own problems and if they leave them in a cat care, they are certainly costly. 

With that, the authors conducted this study with the aim and hope of making 

it easier for cat owners to still be able to feed and drink cats and monitor the status 

of food and drink dispensers when they cannot take the time to be at home with a 

busy activity. 

This feed and drink place works with the Wemos D1 R1 microcontroller 

which receives commands and provides status responses to telegram and Internet 

of Things-based bots. The design and testing starts from the Wemos D1 R1 

microcontroller, wifi manager, telegram bot, ultrasonic sensor on the feed 

dispenser, ultrasonic sensor on the drink dispenser, water pump, servo motor and 

water level sensor in the bowl container. After the design and testing has been 

completed, there is a conclusion that the ultrasonic sensor in the feed dispenser has 

an accuracy of 90%, the ultrasonic sensor on the drinking dispenser has an accuracy 

of 100%, the water pump test has an accuracy of 92% and the water level sensor 

has an accuracy of 100%. 

Keywords: Cat, Sensor, Wemos, Telegram, Dispenser, Feed, Drink 


