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INTISARI

Kamera DSLR SONY 0200 merupakan kamera yang menggunakan
teknologi digital. Teknologi digital yang seharusnya mempermudah penggunaan
kamera kadang kala justru menjadi penghambat pengguna DSLR SONY «200
yang buta dengan teknologi digital dan perangkat elektronik. Untuk itu diperlukan
sebuah media panduan penggunaan DSLR SONY a200 beserta fungsi-fungsinya.
Manual book berbahasa inggris yang disertakan dalam paket penjualan dinilai
belum mampu menjawab permasalahan yang terjadi karena sebagian masyarakat
Indonesia dinilai malas membaca dan kesulitan dalam memahami bahasa inggris.
Alat panduan_berbahasa Indonesia berbasis multimedia diharapkan mampu
menjawab permasalahan tersebut.

Manual video berbasis multimedia yang dibuat dengan Adobe Flash CS3
merupakan pengembangan dari manual book, maka isi dari manual video
sebagian besar mengambil dari manual book. Manual video berbahasa Indonesia
ini dibuat dengan struktur aplikasi multimedia berbentuk komposit. Setelah
aplikasi manual video selesai dibuat maka diperlukan adanya pengujian di
laboratorium maupun di lapangan dan hasil yang didapat dari manual video DSLR
SONY a200 memuaskan dan layak untuk diluncurkan.

Hasil survei kualitatif yang telah dilaksanakan menunjukkan bahwa
pengguna lebih memahami penggunaan DSLR SONY «200 setelah mengikuti
panduan dari manual video DSLR SONY «200. Menurut hasil survei hal ini
dikarenakan manual video lebih menarik, selain itu bahasa yang digunakan juga
lebih muda dipahami karen menggunakan bahasa Indonesia.

Kata kunci: panduan penggunaan DSLR SONY «200K, petunjuk penggunaan
berbahasa Indonesia, DSLR SONY 200K, multimedia



ABSTRACT

Camera DSLR SONY a200 is a camera using digital technology. Digital
technology suppose to make camera operational easier but sometimes it harder.
So, it is needed to get user guide to operate DSLR SONY o200 and it’s function.
Supplied English Manual book in selling package can not solve the problem
because most of Indonesian people are lazy to read and difficult to understand
English. Indonesian user guide using Multimedia expected to solve the problem.

Multimedia user.guide which-made by Adobe Flash CS3 is a development
of manual book, then most of the content of manual video taken from manual
book. Indonesian Manual video made using composite application structure. After
manual video done then it is needed to make a laboratory testing and field testing,
the result is satisfy.

The result of qualitative survey show that user is easier to understand
DSLR SONY o200 operation after following the instruction from manual video
for DSLR SONY 0200. It is because manual video more interesting, Indonesian
people easier to understand Indonesian language.

Key word: user guide DSLR SONY o200K, Indonesian language user guide,
DSLR SONY 200K, multimedia
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