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PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi informasi pada era sekarang ini tidak hanya

disini seperti keyframe, tweening, morphing dan onion skinning. Salah satu
program grafis yang memiliki fitur animasi 2D adalah Flash,

Perkembangan teknik animasi vang semakin maju, membuat teknik-
teknik baru yang lebih baik bermunculan menyelaraskan dengan kemajuan



teknologi sekarung ini. Dalam hal ini penulis termotivasi untuk merancang
animasi 2D menggunakan Teknik Animasi Terbatas (Limited Animation) dan
membahas bagaimana camnya supayn teknik onimasi terbatas dapat
digunakan secarn maksimal dan film animasi vang dibust dengan Teknik

Animasi Terbatas gerakan dari karekier=karnkternya dapat lebih terlihat lebih

produksi sampiel proges paacs BrONITST HA Teknik yang penulis gunakan
vaitu teknik animasi terbatas.

Untuk pembuatan film kartun ini, penulis menggunakan beberapa
software yaitu Adobe Flash CS3, Adobe Photoshop CS3, Cool Edit 2000,

Ulead Video Studio



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Manfaat dan tujuan dalam penyusunan skripsi ini adalah sebagai berikut:
1. Sebagai media pengembangan dan penerapan ilmu yang didapat selama
masa studi di STMIK AMIKOM Yogyakarta,

idikan S1 di STMIK AMIKOM

Yaitu metode pengumpulan dots  dengan carn  melakukan
pengamatan dengan cara melibat film yang sudah ditayangkan di televisi.



Lo Sistematika Penullsan

Dalam laporan Tugas Akhir ini terdini dari 5 (lima) bab, dimana masing-

Berisi fentang kesimpulan dan suran selelsh melakukan proses
pembuatan film animasi ini. Pasca produksi, meliputi pengisian dubbing
voice, pemberian sound effect. backsound, musik. sinkronisasi antara
gerakan dengan audio dan finishing.
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