BAB1

PENDAHULUAN

kondisi teknologi yang semakinmaju seperti sekarang ini pembuatan film animasi
dapat diproduksi secara digital. Membuat film animasi dengan menggunakan
berhagai soffware yang ada, sehingga dapat mempersingkat waktu pembuatan dan
menghasilkan film animasi yang lebih baik. Selain penggunaan software dapat
didukung juga dengan penggunaan teknik untuk menciptakan animasi tersebut.



Tweening animation merupakan salah satu teknik umtuk menciptakan
animasi dengan lebih cepat. Teknik animasi yang perbagian framenya otomatis
digerakkan oleh komputer. Oleh sebab itu dalam skripsi ini penulis mengambil
judul “Pembuatan Film Animasi 2 Dimensi “Zebra WannaBe” Menggunakan
Teknik Tweening Animation”. Dalam filntini mengamb

Batasan masaloh dimaksudkan ‘sgar penelifion lebih terarsh dan
memudahkan dalam pembahasan, sehingga tujuan penelitian dapat tercapai sesuai
kebutuhan. Adapun beberapa butasan vang digunakan dalam penelitian antara
lain:



I. Film 2 Diimensi yang dibuat menggunakan teknik Tweening Animation
untuk menggerakan objek vang perlu dilakukan pergeseran atau
perubahan bentuk objek. Menggunakan motion tween maupun classic

ween.

slama mﬂhhlmmdldﬂﬂﬂdl
STMIK AMIKOM Yogyakarta sehingga mampu membuat film

animasi 2 Dimensi.
2. Disusun sebagai syarat untuk memperoleh derajat Sarjana pada
jurusan Teknik Informatika di STMIK AMIKOM Yogyakarta,



b. Tujuan Eksternal
I. Menghasilkan film animasi 2 dmensi yang dapat dinikmati
masyarakat, khususnya anak-anak.
2. Mempertahankan eksistensi film animasi 2D di zaman sekarang ini.

penelitian skripsi ini, yai

1. Metode Wawancara
Yaitu metode pengumpulan data dengan cara melakukan tanya jawab
secara langsung terhadap pihak-pikak yang terkait sesuai dengan
bidang dan ilmunya masing-masing. khususnya dalam bidang film
animasi 2 Dimensi.



2. Metode Observasi
Yaitu metode pengumpulan dats dengan melakuksn pengamatan
langsung terhadap objek yang akan diteliti serta pencatatan secara
cermat dan sistemalis,

. Metode Study Pustaka

Produksi adalah proses pembustan sebuah film dari tahap pembustan
gambar karakter sesuai rancangan. Kemudian pembuatan gambar foreground dan
background, Dilanjutkan dengan pewamaan digital, Setelah itu dilakukan
pembuatan animasi objek karakier, foreground, dan background. Selanjuinya
ditambah dengan pembustan efek animasi. Kemudian dilengkapi dengan



pencarian data suara dan dubbing jika diperlukan. Tahap berikutnya adalah

sinkronisasi animasi.

1.0.4 Fasca Produksl

perkembangan animasi, jenis film onimasi, bentuk film animasi, gava film
animasi, prinsip animasi, ide cerita, tema, fogline, SiNOPsis, scriptwriter stay
soresnwriter, storyboard artise, editor, sound editor, talfens, ammasi 2
Dimensi, teknik tracing gambar, pengertian teknik tweening animation, seria



BAB 11 : ANALISIS DAN PERANCANGAN
Dralam bab ini dijelaskan mengenai cerita, ide cerita, tema, logling, synopsis,
diagram scene, storvboard, perancangan karakter, dan analisis kebutuhan

‘&Istem.
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