BAR I

FENDAHULUAN

LI LATAR BELAKANG MASALAH

Penggunaan Computer Generated Tmagery (CGH3D animasi tidok hanya

khusus CGI 3D adalah bagaimana menipu indera manusia, terutama audio-
visual, bahwa seakan-akan hal tersebut benar-benar terjadi.

Animasi CGl 3D vang baik membutuhkan program software tertentu
program-program yang digunakan hanya tersedia pada studio yang besar dengan



el

harga mahal, tetapi dengan kemajuan teknologi, kini seseorang dapat membuat
animasi CGI 3D dirumah sendiri. Selain program perangkat lunak. diperiukan
teknik pemodelan rinci, shader dan tekstur untuk menciptakan tampilan yang
realistis, dan membangun latar belakang dan alat peraga. Sama seperti banyak

animasi CG1 3D seperti dalam




1.2 RUMUSAN MASALAH

Untuk menampilkan suatu efek khusus yang baik diperiukan brainware,
teknik, dan perancangan secars matang dan terencana, maka rumusan masalah
dalam skripsi ini adalah : Bagaimana memanfaatkan efek khusus CGI 3D pada

I. Untuk mengembangkan ilmu dan pengetahuan yang didapat dari
kampus guna mempersispkan diri didunia kerja sesuai dengan
program studi.



2. Untuk membuat film dengan tampilan yang sederhana menjadi huar
biasa.
3. Secbagai syarat kelulusan pada program studi Sarjana Teknik
Informatika.
1.5 MANFAAT PENELITIAN

. Metode Rekam
aktifitas objek penelitian.



L7 SISTEMATIKA PENULISAN
Untuk ‘mendapation: laporan yang efisien dan miudah difsengenti maka
sistematika penyusunan di jabarkan menjadi 5 bab. uraian bab sebagai berikut:
I. BABI:PENDAHULUAN
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