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INTISARI 

 
 

Kabupaten Kebumen merupakan daerah yang perkembangan fisiknya  
cepat dan sarana prasarana yang lengkap. Hal tersebut berdampak pada 
pertumbuhan penduduk dan perekonomian yang cepat. Selain itu, 
pemerintah Kabupaten Kebumen mulai membangun infrastruktur pada 
sektor tempat-tempat yang merupakan sumber dari pendapatan daerah. Hal 
tersebut sangat mendorong para pelaku pungutan pajak dan retribusi untuk 
mendapatkan ahasil yang maksimal,sehingga mendorong pertumbuhan 
ekonomi secara pesat. Pertumbuhan penduduk dan pertumbuhan ekonomi 
mendorong manusia untuk melakukan aktivitas untuk pemenuhan 
kebutuhan hidup, sehingga kebutuhan akan lahan terus meningkat. 
Berdasarkan fenomena tersebut, maka dilakukan penelitian Pendapatan asli 
daerah: Menghasilkan peta objek pajak dan retribusi daerah 
denganmenggunakan Macromedia flash 

 
Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah analisis data 

sekunder yang kemudian dilakukan analisis secara kualitatif. Data sekunder 
berupa peta penggunaan titik objek pajak dan retribusi daerah yang 
diperoleh dari kantor Bappeda Kabupaten Kebumen. 
 

Hasil penelitian ini berupa Peta Peta objek pajak dan retribusi daerah 
dan hasilnya memberikan informasi tentang Sumber pendapatan asli daerah 
secara spasial. 

 
Kata kunci : Pajak dan Retribusi, Pendapatan Asli Daerah 
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ABSTRACT 
 

 
Kebumen Regency is a rapid physical development and infrastructure are 

complete. This impact on fastest population and economicgrowth among other 
districts.. Population and economic growth encourages people to do activities to 
meet the needs of life, so the need of land continuous to increase. Based on these 
phenomena, the land value survey carried out either. The objectives of the 
research are: to produce maps Kebumen with to use geographic information 
system. 
 

This research was used analysing secondary data then carried out a  
qualitative analisis method. Secondary data the form maps use tax objek and tool 
territory from the Development and Planning Region Office in Kebumen Regency 
Regency. 
 

The results of this research was in the form of tax objek and tool territory 
Map and product to give information contradict land value economic District in 
this a way spatial. 
 
 
Key words : Tax and Toll, Income Teritory 
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