BAB1

Seiring perkembangan zaman maka semakin pesat pula industrialisasi,
bal., Hal ini mengakibatkan masalah

ngan [1]. Data Kementrian

plastik. Wakiu degradasi bisa 1000100.0
tanpa melalui pemilshan, makan timbunan sampah yang terdegradasi di TPA
hanya sampah organik. Bahkan dengan percampuran sampah ini mengakibatkan
waktu degradasi sampah anorganik menjadi lebih lama. Dengan demikian
ipgrhiokein abisn vAnig sanipit Huss do ki vang Inesd-aiger senitia saoipalt bik
terdegradnsi.



Pemilahan dan daur ulang sampah sdalah hal vang penting, baik dari
level rumah tangga hingga level tempat pengolahan akhir [3]. Dalam proses
pemilahan dan metode daur ulang sant ini masih banyak dilakukan secara

manual menggunakan tangan manusia yang akurasinya tidak bisa maksimal [4].
Metode yang digunakan untuk managemen sampah sast ini juga banyak

yang telah digunakan pada penelitian-penelitian terdahulu untuk mendeteksi
dan mengklasifikasikan sampah yaitu SURF-BoW dan Mudri-Class SVM [6],
sistem Content Based Image Retrieval (CBIR) [7], Algoritma K-NN [§], dan
Algoritma K-mean Cluster [9], Namun dalam penelitian yang menggunakan



metode-metode tersebut menemui beberapa kendala seperti rendahnya akurasi
dan terbatasnya jenis sampah yang dapat diidentifikasi.

Comvalutional Neural Network (CNN) adalsh algoritma yang telah
menjadi standar vang digunakan untuk melakukan klasifikasi gambar dan
pengenalan objek. Dalam perkembangannya, muncul beberapa pengembangan
algoritma berlandaskan CNN, beberapa. di
(R-CNN) [10], Fas R
(YOLO) [ 13§

taranya yaitu Region based-CNN
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nenoilitian ini okan igriiak .n' soritma Y O Ondy Look
detection yang berguna untuk mendetcksi citra
sarkan penelitian yang dilakukan Juan Du mengenal Ulnderstanding
etion Based on CNN Family and YOLO [14]. menunjd

1.2 Rumuosan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang sudah diuraikan distas, maka rumusan
masalih yang dibuat sebagai berikut :



|. Bagaimana perbedaan pengaruh dari arsitektur YOLOw4 dan
YOLOv4-tiny terhadap kinerja algoritma 7

2. Apa fuktor yang mempengaruhi kinerja pada arsitektur algoritma You
Only Look Once (YOLO) ?

3. Bagsimana kinerja algoritma YOLOv4 dan YOLOvA-timy dalam

melakukan klasifikisi dan déteksi secara real fime dengan impur

Tujuan diadakan penelitian ini yaitu untuk :
1. Mengimplementasikan algoritma YOLO (You Onfy Lowk Once) untuk

pengklasifikasian dan deteksi citra sampah secara real fime.



2. Mengetshui arsitektur YOLO (You Only Look Once) yang baik untuk
mengetahui performa dalam pengklasifikasian dan deteksi citra sampah
SECArA real time.

3. Mengetahui faktor-faktor yang mempengaruhi kinerja pada arsitektur
algortima YOLO You Only Loak Once).
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Peneliti menggunakan meto _ dat vang dilakukan dengan
studi literatur dan studi pustaka, vaitu dengan mencari buku-buku, jurnal, skripsi,
tutorial dan berbagai informasi yang berkaitan sebagai referensi, serta melakukan
pengambil data melalui Github dan Kaggle,



1.6.2  Metode Analisis

Pads tahap ini dilakukan analisis terhadap studi literatur untuk
mendapatkan pemahaman mengenai metode yang akan digunakan, vaitu algoritma
YOLO (You Only Loak Onee) untuk menyelesaikan masalah dalam klasifikasi dan
deteksi citra sampah secara real time.
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YOLO You Only Look idmeeis
nilai suhdivivion dan mosaic d

YOLO.



L7 Slstematika Penullsan

Pada bagian ini ditulis sistematika penulisan vang dilakukan. Sistematika
penulisan pada peneilitan ini dijelaskan dengan ringkas sebagai berikut :

BARB 1 Fendahuluan

Pada bab ini berisikan gambaran umum penelitian dari latar belakang,

melakukan real-fime fesiime.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini berisikan tentang penjabaran hasil dari penelitian, kinerja yang
didapat dari kedua model algoritma vang digunakan dan berbagai macam
pembahasan hasil dari sistem yang telah dibuat.



BAB V KESIMPULAN
Pada bab ini berisikan tentang uraian kesimpulan berdasarkan penelitian
yang telah dilakukan agar menjadi lebih baik.
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