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MOTTO 

 

“Teman – teman dari teman – teman saya adalah teman – teman saya”  
 anymous. 

 
 

“Hidup adalah perjuangan, meskipun TAKDIR ada” –  

Ahmad Dhani 

 

“Hadapi dengan senyuman, semua yang terjadi biar terjadi. Bila 

ketetapan Tuhan sudah ditetapkan, tetaplah sudah, takkan ada 

yang bisa merubah” –  

DEWA 19 

 

 

“If you buy things you do not need, soon you will have to sell things you need” 
Warren Buffet. 

 

“Kondom belum tentu aman, makanya jangan ‘jajan’  ;) ”  
 Tony Blank. 
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INTISARI 

 

Internet merupakan suatu teknologi di bidang komputer dan komunikasi 

yang saat ini semakin berkembang dan populer. Beberapa fasilitas populer di 

internet saat ini antara lain adalah situs sosial networking atau jejaring sosial. 

Situs jejaring sosial memungkinkan penggunanya untuk tetap berkomunikasi 

dengan anggota lain melalui internet tanpa harus bertatap muka secara langsung. 

Dengan adanya kelebihan tersebut, penulis mendesain suatu jejaring sosial 

yang terintegrasi dengan google maps. Penggunaan google maps memudahkan 

pengguna untuk mengetahui lokasi secara lebih detail. Website jejaring sosial 

yang dibangun, menggunakan bahasa pemrograman PHP dan server database 

menggunakan MySQL. 

Dalam jejaring sosial ini, pengguna (user) dapat lebih mudah berkirim 

pesan, berbagi foto maupun berkomentar kepada sesama pengguna. Website 

jejaring sosial ini juga memudahkan penggunanya dalam menentukan alamat 

karena dukungan dari google maps. Dengan dibangung menggunakan PHP dan 

MySQL, menjadikan web jejaring sosial ini bersifat web dinamis, yaitu data – 

data di dalamnya dapat diubah – ubah sesuai dengan keinginan penggunanya 

tanpa harus mengubah script. 

 

 

  

Kata Kunci : pemrograman internet, jejaring sosial, google maps. 
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ABSTRACT 

 

Internet is one of computer and communication technology which 

currently growing and become more popular. Some of internet popular facility is 

a social networking website. Social networking sites allow their user to 

communicated each other without need to meet, just via internet.  

With that advantages, the author designed a social networking website 

which integrated with google maps. Google maps allow users to find out the 

location easier and detailed. This social networking is build using PHP 

programing language and MySQL database server. 

User of this social networking website can easily to send a message with 

each other, sharing a photos, and even comment to other user. This social 

networking website allow users to find out the location on real world easier 

because of google maps integration. This website is build with PHP and MySQL 

programming language that is dynamic website, it mean users can make any 

change the data as they like without need to change the script. 

 

Keyword : Internet programing, social networking, google maps. 
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