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INTISARI

Aplikasi pembelajaran memasak bilingual berbasis J2ME merupakan aplikasi
yang menyajikan informasi mengenai resep masakan dalam bahasa Indonesia dan
bahasa Inggris. Aplikasi ini digunakan untuk mempermudah pembelajaran
memasak bagi pengguna.

Aplikasi pembelajaran memasak bilingual dibangun meliputi dua sisi yaitu
sisi pelanggan sebagai client dan sisi administrator sebagai server .Sisi pelanggan
dibangun dengan J2ME sedangkan sisi administrator dibangun dengan PHP.
Aplikasi ini menggunakan jaringan internet untuk pemanfaatannya.

Telah dibuat aplikasi pembelajaran memasak bilingual berbasis J2ME.
Aplikasi ini berbasis J2ME karena teknologi ini bersifat multiplatform. Aplikasi
ini hanya membutuhkan memori yang kecil untuk pemasangannya sehingga tidak
akan memberatkan handphone sebagai perangkat pengguna aplikasi

Kata kunci: J2ME, pembelajaran memasak, aplikasi mobile
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ABSTRACT

Bilingual cooking course application base on J2ME is an application which
display information about cooking recipe in Indonesia and English. This
application used to simplify user in cooking course.

Bilingual cooking course application built covered two side of customer side
as client and administrator side as-server. Customer side was built based on
J2ME while administrator side was built based on PHP. This application used
facilities of internet network.

It has already been developed cooking course application based on J2ME.
This application based on J2ME because this technology is multiplatform. This
application only require small memory capacity so it does not burden mobile

phone as user device.

Keywords: J2ME, cooking course, mobile application
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