BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

memberikan pengaruh yang sangat

Belajar memasak bagi sebagian orang merupakan serangkaian proses yang
sulit. Pembelajaran memasak secara  konvensional seringkali  membuat
pembelajaran memasak terasa lebih sulit bagi seorang pemula Salah satu contoh
sistem pembelajaran memasak konvensional adalah buku resep.Beberapa masalah



yang ditimbulkan pembelajoran menggunakan buku resep antara lain bentok don
beberapa buku resep yang sulit untuk dibawa ketika proses pembelajaran
memasak sedang berlangsung. Hal ini akan mengumangi konsentrasi seorang
pemula yang ingin belajar memasak. Selain itw. sebuah buku resep kurang

fleksibel untuk dibswa kemana — mang Térkadang seseorang yang ingin belajar

memasak mengoundkan - buk A0 merasad engean uniuk membawa dan

onal, Dengan menggunakan aplikasi ini pihak - pihak yang ingin belajar
informasi yang berkaitan dengan pembelajaran 1
im bahasa Indonesia msupun dalam bahasa is. Aplikasi ini

muii: sesungguhnya sedang berlangsung:
ini tidak akin meras: ) membaca resep sekaligus mempraktekkan

agam ketika

ina aplikasi

ain ity aplikasi ini
| dapat diperbaharui oleh
et h pengguna aplikasi ini.
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1.2 Perumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang penelition yang dikemukakan di atas, maka

masalah yung akan diteliti dirumuskan sebagai berikut :



@, Bagaimana membuat aplikasi pembelajaran memasak bilingual berbasis
IZME sebagai cfient.
b. Bagaimana membual serveruntuk aplikasi pembelajaran memasak bilingual

menggunakan aplikas

1.4 Tujuan Penelitian
Penelitian ini bertujunn untuk membuat aplikasi pembelajaran memasak

bilingual berbasis J2ME.



1.2 Manfaat Penelitian
dalam proses pembelajaran memasak dengan menyajikan informasi dalam dua
bahasa yaitu bahasa Indonesia don bahasa Inggnis melalut media hardplione.

Membual perancangan sistem dengan Use Cose Diagram, Class Diagram.

Seguence Diagram, Activity Diggram dan Relationship Diagram.



¢. Pembuatan sistem
Pada tzhap ini, struktur basisdata dengan rancangan akhir tabelditerapkan
dalam pembuatan basisdata, Tabel-tubel yang disusun saling berelasi satu
sama lain. Selanjutnya padn pemodelan antarmuka dibust wser friendly baik

dari sisi efient maupun sisi server

BAB 111 DESATN DAN PERANCANGAN SISTEM
Pada bagian desain dan perancangan memuat tentang analisis kebutuhan dan

data-data yang diperlukan dalam perancangan sistem,



BAB [V IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini memuat tentang hasil implementasi sistem yang disajikan dalam
bentuk tabel, foto, atau bentuk lain dan ditempatkan sedekat mungkin dengan
BAB V PENUTUP
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