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INTISARI

Dalam beberapa tahun ini, Kota Solo berkembang dengan sangat pesat.

Berbagai event internasional sering digelar di kota ini, sehingga menarik minat

para wisatawan baik asing maupun domestik untuk mengunjungi kota ini. Hal ini

jelas memberikan kontribusi besar terhadap sumber pendapatan Kota Solo. Untuk

memnunjang hal tersebut, pemanfaatan teknologi untuk mengetahui informasi

tentang Kota Solo jelas sangat berperan penting. Namun sejauh ini pemanfaatan

teknologi informasi masih belum optimal karena hanya terdapat di website saja.

Sehingga tidak mudah bagi masyarakat maupun wisatawan  untuk mendapatkan

informasi tentang Kota Solo.

Pemecahan masalah ini adalah dengan membuat aplikasi mobile “Panduan

Kota Solo” berbasis Android yang dibuat menggunakan software tool App

Inventor. Dengan dukungan fitur gps dan internet di Android maka dapat

menciptakan aplikasi yang dapat mengambil keuntungan dari kedua fitur tersebut.

Sehingga memudahkan  bagi masyarakat maupun wisatawan  untuk mendapatkan

berbagai informasi mengenai Kota Solo yang didalamnya meliputi sejarah kota,

calender event, lokasi wisata, lokasi belanja, lokasi kuliner, tempat singgah,

hingga sarana transportasi yang terdapat di Kota Solo. Selain itu juga disertai fitur

gallery foto dan juga map direction, sehingga mempermudah masyarakat maupun

wisatawan untuk mengetahui rute menuju tempat tempat menarik di Kota Solo.

Kata Kunci : Panduan Kota, Solo, Android, App Inventor
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ABSTRACT

In recent years, Solo growing very rapidly. Various international events

are often held in this city, thus attracting the interest of both foreign and domestic

travelers to visit this city. This is clearly a major contribution to the revenue

sources of Solo. To support this, the use of technology to find information about

Solo is obviously very important role. But so far the use of information

technology is still not optimal because there is on the website only. So it is not

easy for the public and tourists to get information about Solo.

To solving this problem is create a mobile app based Android names "Solo

City Guide", software tool that is made using App Inventor. With the support GPS

and internet features on Android, it can create applications that can take advantage

of both of these features. Making it easier for the public and tourists to get a

variety of information about Solo, in which includes the city's history, events,

tourist sites, shopping location, culinary location, and transportation which

available in Solo. It is also accompanied by gallery features photos and map

direction, making it easier for the public and tourists to find a route to the

important sites in Solo.

Keywords: City Guide, Solo, Android, App Inventor
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