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INTISARI 

Bangsa Indonesia memiliki banyak suku yang beragam, setiap suku 

memiliki adat istiadat dan budaya yang berbeda pula. Begitu juga dengan bahasa, 

masing-masing suku memiliki bahasa daerah yang berbeda-beda untuk dapat 

berkomunikasi dan berinteraksi dengan masyarakat dan lingkungan disekitarnya. 

Bahasa Jawa merupakan salah satu bahasa daerah di wilayah Republik Indonesia 

dan merupakan salah satu unsur kebudayaan nasional yang di lindungi oleh 

Negara. Bahasa Jawa memiliki karateristik yang sedikit berbeda dengan bahasa 

Indonesia yaitu adanya krama atau tingkatan bahasa yang tidak mudah dipahami. 

Keberadaan bahasa jawa krama sekarang ini sudah sering digunakan dalam 

kehidupan sehari-hari dengan masyarakat setempat. 

Sistem aplikasi kamus bahasa Indonesia - Jawa – Jawa Krama berbasis 

Android dengan menggunakan bahasa pemrograman  Java ini merupakan sistem 

yang mempermudah pengguna dalam pencarian terjemahan dari sebuah kosa kata 

bahasa Indonesia ke bahasa Jawa dan Jawa Krama. Sistem aplikasi ini dapat 

menampilkan terjemahan kosa kata yang dicari dari bahasa Indonesia ke bahasa 

Jawa dan Jawa Krama, sistem ini juga akan menampilkan peringatan jika kosa 

kata yang dicari tidak ditemukan.  

Dengan menggunakan perangkat mobile  yang berbasis Android, aplikasi 

kamus bahasa Indonesia - Jawa – Jawa Krama ini berbasis Android mobile yang 

mudah dibawa dan bisa diakses kapan saja. Selain itu aplikasi ini bisa diakses 

tanpa terhubung internet, sehingga menambah kemudahan bagi pengguna. 

 

Kata Kunci : Android, Kamus, Bahasa Indonesia, Bahasa Jawa, Huruf Jawa 
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ABSTRACT 

Nation Indonesia has many diverse tribes, each tribe has its traditions and 

different cultures. So also with the language, each tribe has a language different 

areas to communicate and interact with the community and the surrounding 

environment. Java language is one of the local languages in the territory of the 

Republic of Indonesia and is one of the elements of national culture are protected 

by the State. Java language has slightly different characteristics with the 

Indonesian language that is the language of manners or levels that are not easily 

understood. The existence of the Java language etiquette is now often used in 

everyday life with the local community. 

Indonesian dictionary application systems - Java - Java-based Krama 

Android using Java programming language is a system that allows users to 

search the translation of a vocabulary of Indonesian to Javanese and Javanese 

Krama. The system application can display a searchable vocabulary translation 

from Indonesian to Javanese and Javanese Krama, the system will also display a 

warning if the vocabulary is sought was not found. 

By using mobile devices based on Android, applications Indonesian 

dictionary - Java - Java-based Android mobile Krama is easy to carry and can be 

accessed at any time. Also this application can be accessed without connecting 

internet, thus adding convenience to the user. 

 

Keywords: Android, Dictionary, Indonesian, Javanese, Javanese Font
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