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1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembanga teknologi dan game khususnya memeng belokangan i

Schingga software ini sangat efisien dalam banyak hal Disini Penulis mencoba
merancang pembuatan game "Petualanga 81 Arge”. Game petualangan si argo

merupakan game berjenis side scrofling, Didalam gome tersebut user/pengguna
memainkan single player saja yaitu karakter utnma tersebut. Game i terdini darl
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1.3 Batasan Masalah

Mengingat luasnya game vang akan dibahas maka penulis akan
membatasi. Semuanya sebatas :

|. Game dibuat menggunakan software Adobe Flash CS3, dan Adobe

Photoshop €53

Adobe flash C53 dan
an software lain

matakuliah komputer grafis dan multimedia.
4. Dapat menjadikan bahan referensi bagi peneliti lain yang sedang



1.3 Manfaat Penelltian
Adapun manfaat yang dapat diperoleh dari penelitian ini antara lain :
I. Memperkaya varian game flash yang beredar,

2. Game ini dapat membantu melatih konsentrasi otak pemain,

3. Memberikan hiburan pada pensii

2" Design (perancangan)

Design (perancangan) adalsh tahap me

3. Material Callesting (pen
Material Collecting adalah tahap dimana pengumpulan bahan yang
sesual dengan kebutuhan dilakukan. Tahap ini dapat dikerjokan
paralel dengan tahap assembly, Pada beberap kasus, tahap Muterial
Collecting dan tzhap Assembly akan dikerjakon secara linear tidak

paralel.



4. Assembly (pembuatan)

Tahap sssembly (pembuatan) adalah tahap dimana semua objek atau
bahsn multimedia dibuat. Pembuatan aplikasi didasarkan pada tahap
design.




1.7 Sistematika Penulisan

Agar penysjian laporan lebih mudsh dimengerti dan terstruktur, maka
sistematika penyusunan laporan akan disajikan dalam lima bab, uraian masing-
masing bab sebagai berikut
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