
 

 

 

 

Membangun Aplikasi Mobile “Resep Masakan Asia 

(Indonesia, China, Jepang)” Berbasis Android 

 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

disusun oleh : 

 Sri Yuni Lestari 

 11.21.0611 

 

 

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM 

YOGYAKARTA 

2012



 

 

 

 

Membangun Aplikasi Mobile “Resep Masakan Asia 

(Indonesia, China, Jepang)” Berbasis Android 

 

 

SKRIPSI 

untuk memenuhi sebagai persyaratan 

mencapai derajat Sarjana S1 

pada jurusan Teknik Informatika 

 

 

 

 

 

 

 

 

disusun oleh : 

 Sri Yuni Lestari 

 11.21.0611 

 

 

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM 

YOGYAKARTA 

2012 



 

 

ii 

 

 



 

 

iii 

 

 



 

 

iv 

 

PERNYATAAN KEASLIAN 

 

Saya  yang bertanda tangan dibawah ini menyatakan bahwa, Skripsi ini 

merupakan karya saya sendiri (ASLI) dan isi dalam Skripsi ini tidak terdapat 

karya yang pernah diajukan oleh orang lain atau kelompok lain untuk memperoleh 

gelar akademis di suatu Institusi Pendidikan dan sepanjang pengetahuan saya juga 

tidak terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis dan atau diterbitkan oleh 

orang lain atau kelompok lain kecuali secara tertulis diacu dalam naskah ini dan 

disebutkan dalam daftar pustaka. 

 

 

Yogyakarta, 25 Desember 2012 

 

Sri Yuni Lestari 

     11.21.0611 

 

 

 



 

 

v 

 

 

 

MOTTO 

 

 Pendidikan merupakan perlengkapan paling baik untuk hari tua. (Aristoteles) 

 Orang yang sukses adalah orang yang tidak pernah berpikir dirinya kalah, 

ketika gagal akan bangkit kembali, belajar dari kesalahannya dan bergerak 

maju menuju inovasi yang lebih baik. 

 Dan bahwasannya manusia tidak memperoleh selain apa yang telah 

diusahakan. (Qs. An Najm : 39) 

 Apabila anda berbuat kebaikan kepada orang lain, maka anda telah berbuat 

baik terhadap diri sendiri. ( Benyamin Franklin ) 

 Kegagalan hanya terjadi bila kita menyerah ( Lessing ) 
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INTISARI 

Memasak merupakan kegiatan yang bisa dilakukan oleh siapa saja. Dengan 

memasak, seseorang dapat menghidangkan beraneka ragam masakan diatas meja 

makan. Bahan, bumbu serta cara mengolah bahan makanan dalam membuat suatu 

masakan dapat dilihat pada resep masakan. Resep Masakan merupakan panduan 

bagi seseorang dalam mengolah bahan makanan menjadi hidangan yang dapat 

disajikan. Masakan Indonesia, Cina dan Jepang sudah mulai dikenal oleh 

masyarakat Indonesia dan menjadi masakan di beberapa restoran atau rumah 

makan, seperti sushi, yakiniku, okonomiyaki, fuyunghai, dan sebagainya. Namun 

terkadang banyak permasalahan yang timbul ketika seseorang ingin memasak 

sendiri masakan-masakan tersebut, seperti bahan apa saja yang harus digunakan 

dan bagaimana cara membuatnya. 

Kecenderungan masyarakat saat ini yang ingin mendapatkan informasi 

dengan cepat, membuat orang menggunakan teknologi mobile phone. Dengan 

melihat perkembangan teknologi Android maka muncul sebuah pemikiran untuk 

membuat aplikasi mengenai resep masakan khususnya masakan Indonesia, China, 

dan Jepang  pada handphone berbasis android.  

Berdasarkan hasil perancangan, pembuatan dan implementasi program dapat 

disimpulkan bahwa ada alternative lain selain buku resep masakan yang bisa 

digunakan sebagai alat bantu seseorang dalam membuat suatu masakan. Pengguna 

dapat melihat bahan, bumbu serta langkah dalam membuat suatu masakan dan 

juga melakukan pencarian berdasarkan bahan utama yang akan dimasak. 

 

Kata Kunci : Resep Masakan, Android, Mobile Application 
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ABSTRACT 

Cooking is an activity that can be done by anyone. Someone could serve 

diverse dishes on the dinner table by cooking. Ingredients, seasonings and food 

processing in a way to make a dish can be found in recipes. Recipes is guidance 

for someone in the processing of food into a dish that can be served. Indonesian, 

Chinese and Japanese have started to be known by the people of Indonesia and 

these food had to be a dishes at some restaurant such as sushi, yakiniku, 

okonomiyaki, fuyunghai, and so on. However, sometimes a lot of the problems 

that arise when one wants to cook their own dishes, such as what materials to use 

and how to make it. 

The tendency of people today who want to get information quickly, making 

the use of mobile phone technology. By looking at the development of the Android 

technology emerged an idea to make the application of the particular cuisine’s 

recipes of Indonesia, China, and Japan using mobile android. 

Based on the design, manufacture and implementation of the program can 

be concluded that there are alternatives other than cookbooks that can be used as 

a tool a person in making a dish. Users can view the materials, ingredients and 

steps in making a dish and also do a search based on the main ingredients are 

cooked. 

 

Keywords: Recipes, Android, Mobile Application
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