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PENDAHULUAN

dilakukan oleh siapa saja. Dengan
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sushi, yakiniku, okona Disamping it
bahannya juga sudah lersedin di pasar maupun swalayan. Namun terkadang
banyak permasalahan yang timbul ketika seseorang ingin memasak sendiri
masakan-masakan tersebut, seperti bahan apa saja yang harus digunakan dan
bagaimana cars membuatnya.



Kecenderungan masyarakat saat ini yang ingin mendapatkan informasi
dengan cepat. membuat orang menggunakan teknologi mobile phone. Dengan
melihat perkembangan teknologi Android dan banyaknya buku resep masakan,
maka munculash sebuah pemikiran untuk membuat aplikasi mengenai resep

1.2  Batasan Masalah

Permasalahan dalam pembuatan aplikasi dibatasi agar tidak keluar dan
pokok bahasan. Ruang lingkup permasalahan adalah sebagai berikut :
I. Teknologi vang digunakan berbasis Android 2.2

2. Menggunakan software Eclipse dan XAMPP



3. Aplikasi yang dibuat bersifat dynamic. yaitu resep masakan dapat di update
oleh admin

4. Proses mengambil datn dari server datebase, sehingga membutuhkan
koneksi data.

1.4 Tujuan Fenelitian

2. Bagi pengguna, dapat menjadi altemative selain buku untuk dapal

menyajikan suatu hidangan sesuai dengan resep dan cara memasak yang
benar. Pengguna tidak lagi bingung hendak memasak hidangan apa,
dilkarenakan masakoan diboat menyesuaikon bahan baku yang sda dirumah.



1.6 Metode Penelltian

Langkah-langkah dalam penelitian ini adalah :

I Indentifikasi masalah
Melukukan identifikasi pada buku resep masakan terhadap kekurangan

Implementasi dan uji sistem dilakukan pada fahap ini, yaitu setelah
sistem selesai dibuat dan lolos seleksi error pada ponsel Android.
perbaikan atau tidak.



6. Pemeliharaan
Pemeliharaan adalah langksh dimana aplikasi perlu menambahkan fitur

atau yang lainnya sesuai dengan kebutuhan para pengguna dan
keberadaan Android. Apabila dirasa cukup, maka aplikas: akan tetap

Bab Il Analisis dan Perancangan Sistem
Menguraikan konsep tentang desain system, rancangan alur system
dengon menggunakan UML, ERD dan relasi ontar table serta



Bab IV Pembahasan

Menguraikan tentang pembuatan teknik dosar dan hasil aplikasi
menguji aplikasi, memperbaiki kesalahanan sistem. menggunakan
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