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PERNYATAAN 

 Saya yang bertanda tangan  dibawah ini menyatakan bahwa Tugas Akhir 

ini merupakan karya saya sendiri ( ASLI), dan isi dalam Tugas Akhir ini tidak 

terdapat karya yang pernah di ajukan oleh orang lain atau kelompok lain untuk 

memperoleh gelar akademis di suatu Institusi Pendidikan. Dan sepanjang 

pengetahuan saya juga tidak terdapat karya atau pendapat yang di tulis dan atau 

diterbitkan oleh orang lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan 

disebutkan dalam daftar pustaka. 
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                    Putranta Chandra Yulinanto  
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MOTTO 

 Anda tidak boleh mencipta pengalaman. Anda mesti menghadapinya. 

~ Albert Camus 

 Apa yang anda fikirkan mengenai diri anda, akan mempengaruhi diri 

anda sendiri. 

 Belajar sedini mungkin untuk mencapai yang akan dituju. 

 Terus mengulangi membuat karya yang akan di capai sampai bisa 

dan benari-benar bisa.  
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INTISARI 

Banyak orang percaya bahwa membuat musik adalah proyek yang sulit dan 

mahal. Itu jumlah waktu dan biaya yang harus dikeluarkan untuk membuat proses 

merekam musisi terutama seniman independen atau disebut indie kesulitan untuk 

ide-ide kreatif mereka. Sebab, untuk semua proses produksi mereka harus 

memakai biaya sendiri, dari pengadaan music instrumen dan studio untuk 

merekam. 

Dengan studio software FruityLoops, musisi indie sekarang memiliki 

kesempatan untuk menjadi kreatif tanpa harus menghabiskan banyak waktu dan 

biaya. Membuat lagu akan menjadi lebih mudah karena tidak harus melalui 

rekaman studio dan penggunaan music instrumen. 

Membuat lagu dengan metode studio rekaman rumah digital menggunakan 

software FruityLoops bisa menjadi alternatif baru dalam arti bahwa itu cocok 

diterapkan untuk musisi indie saat ini, hal ini didukung oleh meningkatnya jumlah 

perangkat komputer yang dapat dibeli dengan harga terjangkau. 

Kata Kunci : Seniman Independen, Musisi Indie dan Metode Studio 

Rekaman 
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ABSTRACT 

Many people believe that making music is a difficult and expensive project. 

That amount of time and costs to be incurred to make the process of recording 

musicians, especially independent artists or so-called indie difficulty their 

creative ideas. Because, for all their production processes must wear their own 

expense, from the procurement of music instruments and studio recording. 

With software FruityLoops studio, indie musicians now have the opportunity 

to be creative without having to spend a lot of time and expense. Making the song 

would be easier because it does not have to go through the recording studio and 

the use of music instruments. 

Creating songs with methods of digital home recording studio using 

FruityLoops software could be a new alternative in the sense that it is suitable to 

be applied to the current indie musicians, it is supported by a growing number of 

computing devices that can be purchased at affordable prices. 

 Key Word : independent artist, indie musicians and  methods of studio 

recordin


