BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Munculnya oliran-shiran musik vang berbeda-bedn sebelum era musik
pencipta lagu sangat sulit untuk
s pembuatan lagu yang harus

digital berkembang. para penggemar musikdan

1.2 Rumusan masalah

Adapun batasan dari tugas akhir ini adalah proses pembuatan aransemen
dilakukan pada sebuah komputer desktop atau laptop. Untuk mempercepat proses
pembuatanmya pun hanya cukup memilih jenis suara alat musik yang sudah



el

tersedia seperti alat musik drum, guitar, string, violin dan lainnya. Lalu
mengklik nada atau not balok pada tools piano roll. Dengan menggunakan sebuah
komputer atan musik digital ini, proses tersebut bisa dilakukan sendin ofeh musisi
pemula. Aplikasi Fruity Loop 10 ini dapat digunskan dengan menggunakan
system operasi Windows XP dan windowsJ dengan pengguaan aplikasi utama
vaitu : ASIO 4 ALI
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1.5 Manfaat Fenelitian

Adapun tujuan penelitian ini adalah :



a.  Untuk memenuhi persyarstan dalam rangka menyelesaikan program
studi Diploma 11l Tekmk Informatika di Sekolah Tingg Manajemen
Informatika dan Komputer AMIKOM Yogyukarta.

b. Mendorong setiap indivindu maupun kelompok penyuka musik

Bab | Pendahuluan
Pada bab ini menguraikan tentang Latar Belakang Masalah,
Rumusan Masalsh, Batasan Masalah, Tujuan Penelition dan
Sistemnatika Penulisan,



Landasan Teori

Pada bab ini menerangkan teoni Musik Regge. dan Aplikasi
pembuatan musik yaitu software Fruity Loop 10 dan Adobe
Audition,
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