BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Augmented  reality I:IE:HEI:IIE hert ,-=,- adalah suatu tl:h:l:u:llﬂgi yang

Geografi dapat didefinisikan sebagai i
serta semua aspek yang mempengaruhi bumi. [lmu geografi erat kaitannya dengan
faktor lokasi, karsktenisitik tertentu dan hubungan antsr wilayah secar

keseluruhan. Untuk mengetzhui letak suatu wilayah atau propinsi dapat diketahui

dengan melihat peta atau globe. Namun, media yang saat ini banyak digunakan



untuk mengetahui letak suatu daerah tersebut berupa buku, gambar, video ataupun
georamya. Buku yang sering digunakan sebagai media pengenalan adalah buku-

buku pelajaran yang dicetak dalam jumlah banyak. hal ini akan menyebabkan jika
suatu spat terjadi perubahan pada jumlah propinsi di Indonesia akan dilakukan

skripsi ini adalah sehagai berikut :
I. Aplikasi ini dijalankan melalui komputer yang mempuyai spesifikasi
sebagai berikut :

1} PCatau motebook dengan Processor | GHZ atau lebih.



'2) Kapasitas Random Access Memary (RAM) 128 MB.
3} ¥Gd Card 31 MB Onboard atau VGA Card.

4} Webcam 2 MB Pivel.

5) Hardisk dengan kapasitas 100 M2.

Menggunakan 3Ds Max 2010

LEMIETIST

I. Menampilkan augmented reafity letak 33 propinsi di Indonesia dalam
bentuk obvek 3D pada layar komputer secara langsung dalam wakiu
bersamaan melalui kamera webeam dan marker sebagai media mput

untuk menampilkan chyeknya,



2. Untuk memenuhi persyaratan kelulusan untuk jenjung Strata | Jurusan
Teknik Informatika di Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan
Komputer “AMIKOM YOGYAKARTA™

5 mw‘ Hususn Hli i
] Lngan ﬂmﬁﬂmﬁﬁﬂkﬂ pinsi d .
4 Dapat digunakan untuk  penelitian-

tya  yang



1.0 Metodologi Penelitian
Metode Penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalsh sebagai

a tahap. yaitu pembuatan obyek 3D
yang menyerupai bentuk pulau dalam peta yang memuat seluruh propinsi di
Indonesia, pembuatan marker, dan pembuatan program sugmented reality
pada ARToolKit.



1.7 Sistematika Penulisan

BAB1 ¢ PENDAHULUAN
Bab ini menjelaskan tentang pendahuluan dari penelitian ini
yang meliputi latar belakang masalah. tujuan penelitian,

Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran.
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