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INTISARI 
 
 

Gunungkidul memiliki keindahan alam berupa bentang alam karst, yang 
menyimpan banyak sekali potensi wisata ecotourism. Wisata alam karst 
Gunungkidul membutuhkan media promosi yang bisa menarik minat wisataawan. 

 Pelaksanaan pembuatan media promosi dan pengenalan wisata karst 
Gunungkidul ini menggunakan media film dokumenter yang berjudul “Karst”, 
dan obyek wisata yang di angkat dalam film dokumenter ini adalah Goa 
Jomblang, Goa Grubuk, Kalisuci, Airterjun SriGetuk. 

 Software yang digunakan adalah Adobe Photoshop CS3 sebagai 
perangkat lunak untuk mengolah grafis dua dimensi dan Adobe After Effect CS3 
untuk memberikan efek animasi serta Adobe Premiere CS3 untuk penggabungan 
film. Film dokumenter dengan judul Karst ini diharapkan akan menjadi sumber 
pengetahuan tentang wisata karst di Gunungkidul dan juga sebagai penarik minat 
wisatawan luar maupun dalam negeri, sehingga dapat meningkatkan pendapatan 
masyarakat maupun pemerintah daerah dalam bidang pariwisata ecotourism. 

Kata-kunci : Film Dokumenter, Karst, Gunungkidul, Goa Jomblang, Goa 
Grubuk, Kalisuci, Airterjun Sri Getuk. 
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ABSTRACT 
 
 

Gunung kidul has a beautiful nature such as beautiful karst landscape which 
keeps a lot of ecotourism potential. The Gunungkidul’s Karst ecotourism nowadays 
began to manage by either the government or the society, but the visitors still dominated 
from the local tourist of DIY and still didn’t maximum in promotion. 

Therefore, this needs a promotion media   that could attract the tourist to come. 
The realization of making this promotion media and introducing Gunungkidul’s karst 
tourism using a documenter movie as a promotion media entitled “Karst”, and other 
tourism destination which is showed in this documenter movie are Jomblang Cave, 
Grubuk Cave, Kalisuci, Sri Getuk waterfall. 

The outcome of this movie made in DVD format. The purposed of this research is 
to be the source of knowledge of Karst tourism in Gunungkidul and as interest attraction 
foreigner tourist and local tourist, so that can increase the income of the local society and 
the local government in ecotourism. 

 
Key words: Documenter Movie, Karst, Gunungkidul, Jomblang Cave, Grubuk cave, 
Kalisuci, Srigetuk Waterfall, Ecotourism. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 


