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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Era Globalisasi dan Teknolom Informash (fuformation and Comunriaication

kompleks. Kegagalan dalam

menerjemahkan suatu konsep ini akan menjadikan suatu subjek itu dianggap sulit
Sholat merupakan salah satu dari sekian banyak subjek yang dapat diangkat
menjadi sebuah objek untuk dikemas dalam suatu konsep penvajian pembelajaran
yang nantinya dapat dijadikan media pilihan atou altematif. Sholat merupakan
safah satu dari lime rokun Islam sebagaimana yang telah disabdakan oleh



Rasulullah SAW. Oleh karena itu sholat sangat membutubkan perhatian serius,
teristimewn yang harus diperhatikan karena adanya bid'ah dan penyimpangan-
penyimpangan yang terdapat dalam praktek sholat. Tata cara praktek sholat secara
lisan seperti yang disjarkan oleh guru agama ketika duduk di bangku sekolah pun
kadang belum mampu memberikan pémahaman yang baik terhadap pars
pembelajar  disebabkan  kemampuan  pemaparan’. materi yang berbedz-beda.
i mungkin dischabkan aléh, kurng fertariknya para

yang memang

wiioton, Belakangan ini muncul banyak media an dengan
au apimasi 2D yang sehenarnys hampir ssma, namun berbeds
i 2D yang digantikan oleh grafik yang bergerak K

in media

shuah media alternatif dalam
adalah dilikat dari sudut pandangnya. Animasi 2D menggunakan koordinat x dan
y, sedangkan animasi 3D visual menggunakan koordinat x, y dan z yang
memungkinksn untuk melihat sudut pandang objek secara lebih nyata.

animasi 2D dan 3D visual



Oleh sebab itu, maka penulis menggabungkan keduanya yaitu media
tuntunan sholat yang selanjuinya dikemas dalam bentuk animasi 3 (tga)

tentang tuntunan sholut yang ditvangkan ke dalom skripsi dengan judul
“Perancangan animasi 3D edukasi S

»  Blender 3D

Adobe Photoshop C53
. Adobe Encore C83



1.4 Tojuan Penelitian
Maksud dari penelitian ini adalah :

. Sebagai syarat untuk menyelesaikan pendidikan program Strata | (S1), pada
Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer “AMIKOM"

tepat untuk mencapai tujuan dalam penelitian.Untuk itu penulis mengembangkan
beberapa metode pengumpulan data dalam penelitian skripsi ini. Yaitu sebagai
berikut :



. Metode Wawancara yaitu metode pengumpulan data dengan cam
melakuakan Tanya jawab secara langsung terhadap pihak pihak yang
terkait sesuai dengan bidang dan ilmunya masing masing.

2. Merode Observasi yaitu metode pengumpulsn data dengen cara

Berisi tentang latar belakang pokok permasalahan, batasan masalah,
maksud dan tujuan penelitian, metode pengumpulan data, sistematika
penulisan.



BABII LANDASAN TEORI
Bab ini membahas pengertian multimedia. pengertian dan pembahasan
animiasi, pembahasan software yang digenakan, dan proses pembuatan

animasi 3D fmiunan sholat.
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