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Intisari 

 
 

Kabupaten Batanghari salah satunya wilayah perkebunan kelapa sawit. 
Maka tidak heran jika dikabupaten Batanghari banyak terdapat pabrik minyak 
kelapa sawit. Hal tersebut dapat mensejahterakan kehidupan masyarakat. Namun 
dampak terhadap lingkungan pun selalu menjadi bayang-bayang bagi pabrik 
minyak kelapa sawit. Air merupakan salah satu komponen lingkungan yang 
menjadi ancaman terhadap limbah pabrik minyak kelapa sawit. 

 
Aplikasi ini membantu pemerintah untuk menginformasikan bahayanya 

limbah pabrik minyak kelapa sawit,dengan harapan agar pabrik-pabrik kelapa 
sawit tersebut sadar akan kewajibannya untuk mengelolah limbah tersebut agar 
tidak mencemari sekitarnya terutama air yang merupakan komponen yang tidak 
bisa terlepas dari kehidupan.  

 
Dalam merancang iklan ini, penulis menggunakan Adobe Photoshop Cs3, 

CTP Pro Animation, Adobe Soundbooth Cs3, Adobe Premier Cs3. Penulis 
mengharapkan dengan teknologi ini instansi terkait akan lebih terbantu. 

 
 
 
 

Kata kunci : Limbah minyak kelapa sawit,pengusaha & masyarakat,CTP Pro 
Animasi 
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ABSTRACT 

 

 

 

 Batanghari one area of oil palm plantations. So do not be surprised if there are 
many Batang county palm oil mill. This society can prosper. But the impact on the 
environment was always the shadow of the palm oil mill. Water is one of the components 
of the environment that pose a threat to the palm oil mill effluents. 

 

 This application helps the government to inform the dangers of palm oil mill 
effluents, in the hope that palm oil mills are aware of their obligations to manage such 
waste so as not to contaminate the surrounding area, especially water that is a 
component that can not be separated from life. 

 

 In designing the ad, the author uses Adobe Photoshop Cs3, CTP Pro Animation, 
Adobe Soundbooth Cs3, Adobe Premier Cs3. The author expects this technology relevant 
agencies would be more helpful. 

 

 

 

 

Keywords: palm oil waste, entrepreneurs and the community, CTP Pro Animation 
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