PERANCANGAN IKLAN LAYANAN MASYARAKAT DAMPAK
LIMBAH PABRIK MINYAK KELAPA SAWIT TERHADAP AIR
BERBASIS MULTIMEDIA
(Studi Kasus : Kantor Lingkungan Hidup Kabupaten Batanghari Jambi)

SKRIPSI

disusun oleh

Fitri Apriani

09.11.2580

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM
YOGYAKARTA
2012



PERANCANGAN IKLAN LAYANAN MASYARAKAT DAMPAK
LIMBAH PABRIK MINYAK KELAPA SAWIT TERHADAP AIR
BERBASIS MULTIMEDIA
(Studi Kasus : Kantor Lingkungan Hidup Kabupaten Batanghari Jambi)

SKRIPSI

Untuk memenuhi sebagai persyaratan
Mencapai derajat Sarjana Sl
Pada jurusan Teknik Informatika

disusun oleh

Fitri Apriani
09.11.2580

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM
YOGYAKARTA

2012
i



PERSETUJUAN




PENGESAHAN
SKRIPSI

PERANCANGAN IKLAN LAYANAN MASYARAKAT DAMPAK
LIMBAH PABRIK MINYAK

iapkan dan disus




PERNYATAAN KEASLIAN

a skripsi ini merupakan
pat karya yang
di Institusi

at karya atau

g pernah ditulis dan diterbitkan oleh o secara

alam naskah ini dan disebutkan dalam daftar

arta, November 2012

Fitri Apriani



MOTTO

Jadi Diri Sendiri, Cari Jati Diri, dan Da idup Yang Mandiri

Optimis, Kaena Hi



PERSEMBAHAN

Segala puji syukur kapada Allah SWT, yang telah memberikan rahamat
dan karuniNya sehingga penulis mampu menyelesaikan skripsi ini. Skripsi ini

penulis persembahkan kepada :

1. Bapak & Alm. Ibu tercinta yang memberikan kasih sayang yang
berlimpah, terima kasih atas nasehat, dan pengorbanannya selama ini.

2. Keluarga besarku (Bonbon, Cenut, Ade gode, Gonip, Kak ibut, Abang abi,
Indra) yang telah memberikan semangat.

3. Sahabat sekaligus kekasih terbaikku Andry Marwanto yang selalu
memberikan semangat serta dukungannya dan terima kasih atas
kesabarannya.

4. Sahabat seperjuangan yang tak akan pernah terlupakan Ayang, Jeng kelin,
Endut , Vincangcut, Tante eva, Nyai, Kak ros, Siluman, Hutapeang terima
kasih atas hari-hari indahnya selama 3 tahun dan terima kasih atas bantuan
dan dukungannya.

5. Seluruh Dosen Stmik Amikom yang senantiasa sabar memberikan ilmu
dan memberikan motivasi untuk selalu berkarya.

6. Untuk Teman — Teman (Andry,Nurul,Waryanto,Feriko,Dewi) terima kasih
untuk suaranya.

7. Kepada Kantor Lingkungan Hidup Kabupaten Batanghari Jambi, yang
telah memberikan ijin untuk penelitian

8. Serta Teman - teman 09.S1T1.01, Sukses untuk kita semua.



KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadirat Allah SWT yang telah memberikan rahmat serta
hidayah-Nya sehingga penulis dapat -menyelesaikan  skripsi yang berjudul
“Perancangan lklan Masyarakat-Dampak Limbah Pabrik Minyak Kelapa Sawit
Terhadap Air Berbasis Multimedia (Studi Kasus Pada Kantor Lingkungan Hidup

Kabupaten Batanghari Jambi )** tersusun dengan baik.

Dalam penyusunan tugas ini penulis tidak lepas dari bantuan berbagai
pihak. Untuk itu pada kesempatan ini perkenankan penulis untuk menyampaikan

ucapan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada:

1. Bapak Prof. Dr.M.Suyanto, MM, selaku Ketua STMIK AMIKOM
Yogyakarta.
2. Bapak Sudarmawan, M.T selaku ketua jurusan Teknik Informatika

3. Hanif Al Fatta, M.Kom selaku dosen pembimbing yang telah banyak

membantu dengan meluangkan waktu ditengah kesibukannya untuk
membimbing saya dalam penyusunan skripsi ini.

4. Kantor Lingkungan Hidup Kabupaten Batanghari Jambi, yang telah
memberikan ijin untuk penelitian.

5. Segenap staf pengajaran dan Civitas Akademik STMIK AMIKOM
Yogyakarta.

6. Orang tua dan keluarga yang tidak pernah lupa mendo’akan

membimbing, dan memberikan semangat dalam penyusunan skripsi ini.

Vv



7. Teman —teman yang memberikan bantuan dan dorongan semangat.
8. Semua pihak yang telah membantu dan tidak dapat penulis sebutkan satu

persatu .

Penulis menyadari bahwa skripsi_ini masih jauh dari sempurna. Semua

dalah karena keterbatasan

t membangun sangat

Yogyakarta,26 Nove

Vi



DAFTAR ISI

1.3 Batasan Masalah............ccooviiiiiiiiin e 3
1.4 Tujuan Penelitian.........cocviiiiiieiii e 4
1.5 Manfaat Penelitian. ..o 4
1.6 Metode Pengumpulan Data............ccceeveeieriieieie e 5



1.7 Sistematika PenUIISAN .......coeeeeee e 6

BAB 11 LANDASAN TEORI ..ottt 8
2.1 Konsep Dasar Multimedia ...........ccooviiieiiiiiiniiiee e 8
2.1.1 Pengertian Multimedia ............cccvevveniiniiiiiiie e, 8

2.2.2.1 Animasi Sel (Cell Ani

2.2.2.2 Animasi Frame

2.2.2.3 Animasi Sprite

2.2.2.4 Animasi Lintasan (Path
2.2.2.5 Animasi Spline

2.2.2.6 Animasi Vektor

2.2.2.10 Animasi Clay ........cccvveeiieniieiniiiiceeee e 14
2.2.3 Karakter ANIMASH ........cccuevvriiiiiieiiciie e 14
2.2.3. 1 ANIMASi 2D ...coviiiiiiiiiieice e 15
2.2.3.2 ANIMASi 3D ..o 15

Vil



2.2.3.3 StOP MOLION. ....eviiiiiiiiiieeiee e 15

2.2.3.4 Animasi Jepang (ANiMe) ......ccccceevieeiieniieninns 16

2.2.4.6 Follow-through dan

2.2.4.7 Slow In-Slow Out (Percepatan

2.2.4.8 Arcs (Lengkungan) .........coceeeveveveieniennnnne

2.2.4.9 Secondary Action (Gera

2.3.2J8N0IS TKIAN e 24
2.3.3Tujuan TKIAN.......ooiii e 25
2.3.3.12 Iklan Informatif ........cooeeeeeeeeeeeeee e 26



2.3.3.2 IKlan Persuasif ...........cccoeeviiniiiiniiiiiiiicie e 26
2.3.3.3 IKlan Pengingat...........cccevvenienivininn e 26

2.3.3.4 lklan Penambah Nilai.........cccocvoeieeee i, 27

2.3.3.5 Iklan Bantu

B LB MISI ceiieiiieee et 36
3.2 Tahapan ANALISIS ........ccueiieiieiiieiiie e 36
3.3 Mengidentifikasi Masalah..............cccceiiiiiiiiii 36
3.4 ANAliSiS SWOT ..o 37



3.5 Analisis KeDUTUNAN .....cooiiiiie e 39

3.5.1 Perangkat KEeras .........cccocceruieiirniiiniiiesiieeeeee s 40
3.5.2 Perangkat LUNAK .........ccccovuiiiiiiiiniiie e 41
3.5.2 BraNWAIE ......ooiiiit st ettt 42

4.1.2 Standar Karakter ..........ccceveiienieniicsieeeeeeee e 55
4.1.3 PEWAINAAN. .....cuiveiiieei et e et 56
A1 DUBDING ... 59
4.2 Tahap PasCaProdUKSI .........cociiuiiiiiiieiies e e 61



E N =1 11117 FO R 61

4.2.1.1 Menganimasikan Gerakan............cccccceeervennnn. 61

Xii



DAFTAR TABEL

Xiii



DAFTAR GAMBAR

GamBAr 2.1 TIMING e viiieeieeee s e e e e 17
Gambar 2.2 ANtICIPALION...............iihueiiieitit it ae i et see e eee e 17
Gambar 2.3.Squash dan SretCh..........cccooiiiiiiii e 18
GamBDAN 2.4 STAGING + vt veeuieeiientie ettt aee kb e 2 e e aabeaaneaahe e eeens 18
Gambar 2.5 Straigh-ahead Action dan POSe-t0-POSE ........cervriieeiiiineviiiiaienne 19
Gambar 2.6 Follow-through dan Overlapping ACtioN ......cccoeeieiierieiiieiine. 20
Gambar 2.7 SIOW IN-SIOW OUL .......cuuiiiiiiiiiiiii e e 21
GamBAN 2.8 ATCH ... 21
Gambar 2.9 Secondary ACTION .......c..ooueiiiiiiiiie e dee e s i e daneaas 22
Gambar 2.10 EXAQQEraration ... ......ccuuiiieiiiiieiaieeaieie e aaneaanessieesnnesseessireaanaass 22
Gambar 2.11 SOlid DIraWing...........c..ccouiiiiiniiinie i derieesneesnesseesnee e dannaaanenes 23
Gambar 2.12 APPEAL........ooiiiieie e 24
Gambar 2.13 Tampilan Adobe Photoshop CS3......ceoieeiiiiiniiiniiccce 31
Gambar 2.14 Tampilan CTP ANIMETION ......cccoeiiiiiiiiiiiieie e 32
Gambar 2.15 Tampilan Adobe Soundbooth Cs3...........cccoiiiiiiiiiiiice 33
Gambar 2.16 Tampilan Adobe Premier Pro Cs3.........ccccceiviiiiiiiiiiccieniee 34
Gambar 4.1 Hasil Scan KarakLer..............ocoviiiiiiii e 54
Gambar 4.2 Hasil scan Background ............ccooeeviiiiniiiiinie e 54



Gambar 4.3 Standar Karakter Berjalan ............ccccoooeiiiiiniiin i 55

Gambar 4.4 Standar Gerakan MUIUE........ooeeoe i 55
Gambar 4.5 Paint BUCKEE TOO! ... .o 56
GaAMDAT 4.6 SWALCNES. ....oeeeeeeeeeee et ettt e e e e e e e e eeeees 56

Gambar 4.7 Proses pewarnaan Karakter........ccoovee oot oo 57

Gambar 4.8 Proses pewarnaan background ................cooooe et 57

r 4.16 Export Movie Settin

XV



Intisari

Kabupaten Batanghari salah satunya wilayah perkebunan kelapa sawit.
Maka tidak heran jika dikabupaten Batanghari banyak terdapat pabrik minyak
kelapa sawit. Hal tersebut dapat mensejahterakan kehidupan masyarakat. Namun
dampak terhadap lingkungan pun selalu menjadi bayang-bayang bagi pabrik
minyak kelapa sawit. Air merupakan salah satu komponen lingkungan yang
menjadi ancaman terhadap limbah pabrik minyak kelapa sawit.

Aplikasi ini membantu pemerintah untuk menginformasikan bahayanya
limbah pabrik minyak kelapa sawit,dengan harapan agar pabrik-pabrik kelapa
sawit tersebut sadar akan kewajibannya untuk mengelolah limbah tersebut agar
tidak mencemari sekitarnya terutama air yang merupakan komponen yang tidak
bisa terlepas dari kehidupan.

Dalam merancang iklan ini, penulis menggunakan Adobe Photoshop Cs3,
CTP Pro Animation, Adobe Soundbooth Cs3, Adobe Premier Cs3. Penulis
mengharapkan dengan teknologi ini instansi terkait akan lebih terbantu.

Kata kunci : Limbah minyak kelapa sawit,pengusaha. & masyarakat,CTP Pro
Animasi
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