BAR I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Flash merupakan program animasi vekior yang dapat menghasilkan
animasi vang lebih interaktif. Flash salah satu Software untuk membuat

animasi yang berfungsi menyatukan berbagai media sperti image. video, audio,



dan teks, yang telah banyak digimakan oleh para desainer untuk menghasilkan

Dari banyak game yang ada, masih didominasi oleh karakter-karakter dari
luar seperti Amerika dan Jepang. Maka dari itu pada penulisan skripsi ini
penulis akan membuat game “Beternak®yam” yang di harapkan dapat sedikit
mengangkat tokeh dan karakter game yang sesuai dengan budaya rakyat

pegeri mampu membuat dan  berkreasi
e.Dalam grafis tiduklah sempurma seperti Poin Blank, Pla

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang permasalahon tersebul, maka perumusan

masalah dalam penyusunan skripsi ini adalah bagaimana membuat sebuah
game edukasi yang bertema “Beternak Ayam™ yang menarik dengan

menggunakan Adobe Flash C53.



1.3.  Batasan Masalah
Dalam penelitian ini hanya dibatasi pada hal-hal sebagai berikut :

a. Game memiliki 3 level kesulitan. Tingkat kesulitan game ditentukan

3, Menciptakan hasil karya dengan media game untuk menumbuhkan
rasa kreatifitas.



1.5, Manfaat Penelltian
|.Dijadikon bahan refernsi khususnya bagi mahasiswa Amikom yang

membenEMWEWIsAn vang uas Kus: dltambu‘hnggmm

mengenal softwire Adobe Flash CS3

.I HIII

Merupakan metode pengambilan data dengan mengguanakan literature
yang ada seperti dengan memanfastkan fasilitas ntemet yaitu
b. Metode Kepustakaan (Library)




Metode vang digunakan untuk mendapatkan konsep-konsep teoritis
menggunakan buku-buku sebagai bahan referensi dalam mendapatkan
informasi-informasi yang dibutubkan.

1.7 sistematika Penullsan Laporan

Laporan disusun secara sistematik ke dalam lima bab. Dimana masing-
masing bab akan diuraikan sebagai berikut :



|. BABIPENDAHULUAN

Pada bab ini penulis akan menjelaskan tentang latar belakang masalah,
perumusan masalsh, batasan masalah, maksud dan tujuan, metode
penelitian, dan sistematika penulisan.
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