BAB1

Fakultas Seni Rupa IS1 Yogyakarta juga sudah mengpunakan komputer schagai
alnt bantu pengolah datn. Pengpunaannye masifi minimal  sekali.  opabila
dibandingkan dengan kemampuan komputer yung sebenarmya biss digunakon



secarn maksimal. Proses pengolohan data dilakuksn secara manual dengan
memasukan datn ke komputer dengan menggzunakon Miorosoft Word  dan
Microsaft Evcel. Informasi dissjikon dengan car dicetak don ditempel di papan
kepegawaion. Perubahon ditn pegawai, misalnya karena adanya kenaikan

pangkal. pezawai yang pensiun, mcmbust dafa.coak tidak lagi scswi dengan

tarmasi disajikan dengan
waian spabila /membutuhkun dats dan i

yanz harusnya melengkapi persyaratan kengi

ulit untuk diokses dalam wokio

sistern kepegawninn membuotuhkan pengolohan don penyimponon datn vang bazus
dan jupa dapat diakses olch pengguna informasi schinggs kebutuhan  okan

informasi dopat terpenuhi. Sistem kepegmwaion berbasis web skan memuodshkan



penyaji informasi melakukan updaie datn scoorn cepat dan dopat dinkses pengguna
dimanopun mercks beradn, osalkon terdapat juringan intermnet sertn mengurangi
pengzunaan kerins vang berlebihan.

Melihit keadoan sistem yang muosih manual sehinggs dalam mngks penelition

skripsi, judul vang diambil adaloh “4 15 Perancangan Sistem Infiormasi

asns Web™.
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Adapon bamsan masalab wrsebuot adulah sebagai berikut :

I. Sistem yang dibangun hanya mengodah data pegowai yang meliputi karyawan
dan doscn yang sudah diangknt menjadi pegawai negeri pada Fakulias Scoi
Rupa IS1 Yogyakaria,



2. Peruncanpan sistem mengeunakan software Macromedia Dreamweaver 8,
Apache, phoMyAdmin dan MvEgl schagni datnbasenya.
3. Spesifikosi komputer yang digunakan adalah Intel Pentium Core 2, RAM |

GB. dun sistem operasi Windows 7 Dltinuate.

1.4 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dar

3. Pertukoran  infos
berlangsung secarn cepat kurena berbasis web.
4. Mengurangi penggunann keras untuk periukorn informasi (paperfess).



6. Meningkatkan efisiensi dan efcktifitas, seperii; fersedianyn data dan
informasi yang up-to-date dengan cepat dan akurat. menghilangkan
duplikasi  sistem  dan  dats  menyederhanakan  dan - meninghatkan

standarisasi proses, dan optimalisasi beban tugas.

h[ﬁu]nkmtnhnpl
sistem yong telah dipunakan dan berjalan selama ini. Tobap ini jugs

dipergunokan untuk mencari data yung dibutubkan dengan cara melokukan
pencatatan langsung dun melakukan penyvalinan dats dalum bentuk soffeopy.
3. Analisis



Analisis dilakukan untuk menemukan kelemahan sistem yang selama ini iclah
dipergunakan oleh sub bagion kepegawaian yang nantinys akan dilakukan
perbaikan sistem. Analisis ini meliputi analisis kelemahan sistem don analisis

mmm&immmmﬂm

¢ Disain Input
Rancangan tampilan di  layar monitor  komputer  vang  membserikan
eombarn bentuk wmpilan untuk pemasukan dotn kedolom sistem.

d. Proses:



Bagion pemmosesan dutn dari mulei pemasukon doto, pengolahan dota dan
penvimpanon daty.

e. Desain Oulpat

Menetukan bentuk output yang berupa informasi yang akan disajikan pada

Bab ini ukan merupakan tinjaunn pustukn, menguraiken tentang definisi sistem
imformasi, kamkicrisitik sistem informasi, konsep arsiickiur sistem, konsep
pemosdelan sistem. konsep basis data, don pernngkot lonok yang digunskon.

BAB 1. ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM



Bab yang berisi tentang tinjaunn umum yang menguraikon tentang zambaran
amum  dari sistem kepeguwoian yang ode, anolisis permnsalabonnys dan
perancangon sistem informasi kepegawaiun yang berhasis web menggonakan
MySql schagai dotwhase sistem dun Macromedin Dreamweaver  untuk
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