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INTISARI

Dewasa ini banyak sekali film yang bermunculan di Indonesia,
mengangkat kehidupan nyata ataupun cerita belaka. Berbagai genre film seperti ;
action, drama, horror, thriller, fantasi, animasi. Film animasi belakangan ini telah
menjadi bagian kehidupan bagi remaja di negeri kita. Animasi selain sebagai
hiburan, merupakan penuntun, inspirasi, dan penyampai pesan. Animasi mampu
menyampaikan pesan secara efektif karena mengandung unsur audio dan video,
dibandingkan dengan jenis hiburan lain seperti-musik yang hanya mengandung
unsur audio, dan komik serta novel yang mengandung unsur teks saja. Banyak
tema dan genre film, namun film animasi yang dipilih sebagai tugas akhir.
Dirancang dalam sebuah storyboard berisi cerita imajinasi yang mengangkat tema
kehidupan.

Menggunakan software untuk membantu dalam proses pembuatan animasi
karakter dalam cerita ini, pengolah grafis, video editing, dan pengolah suara untuk
pengaturan efek suara dan gerakan gambar. Adobe Macromedia Flash berperan
penting dalam proses pembuatan karakter tokoh, animator dapat menggambar dan
memberikan effect secara langsung dalam software ini hingga menjadi gambar
yang bergerak.

Menggunakan software lain, antara lain Adobe Photoshop berfungsi dalam
editing background, Adobe Audition digunakan untuk mengolah sound effect
yang diperlukan dalam film ini, sedangkan Adobe Premiere difungsikan untuk
rendering film yang dikonversikan menjadi file .avi. Membuat film animasi
dengan menggunakan software-software tersebut memudahkan animator dalam
pembuatan film animasi. berisi berbagai tool yang dapat menjadi pilihan dalam
pemberian effect pada masing-masing karakter yang terdapat dalam film.

Kata Kunci : Storyboard, Efek Suara, Animasi, Film
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ABSTRACT

Nowadays a lot of film that appear in Indonesia, take the real life or a
fictional story. A variety of film genres such as action, drama, horror, thriller,
fantasy, animation. Animation films recently become part of life for the youth in
our country. Animation than as entertainment, a guide, an inspiration, and
messenger. animation is able to convey the message effectively because it contains
elements of audio and video. compared with other types of entertainment such as
music containing only audio elements, comics and novels that contain elements of
text only. Many themes and film genres, but the animation film chosen as the final
project. Designed ina storyboard containing imagination story with the theme of
life.

Using software to assist in a process of making animation character in
this story, graphic processing, video editing, and sound processing to setting
sound effects and movement of images. Adobe Macromedia Flash important role
in a character creation process, animator can drawing and give directly effect on
this software so that become a moving image.

Using other software, such as Adobe Photoshop to work on editing
background, Adobe Audition are used to required process sound effect in this
film, and Adobe Premiere function for rendering movies being converted into file
.avi. Making animation film using the software easier animator in animation film
making. contains a variety of tools that can be a choice giving effect to each
character contained in the film.

Keyword : Storyboard, Soundeffect, Animation, Film
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