BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Semakin marsknya film di Indonesia, memperbanyak munculnya ide dan
: duniz perﬁ.'l:m-an.ﬂnn

oy e
dilakukan, sepert: ; gepeng saat dilindas kerefs api ke dian terbang melayang-

layang bak kertas yang tertitip angin.

=

Dari banyaknya tema yang dapat diambil, penulis mendapatkan ide untuk
membuat satu film yang mengangkat sebuah cerita fiksi bergenre komedi dan
animasi, yang ditorehkan dalam secarik kertas dan dikembangkan dalam sebuah
film animasi dengan judul “Life is about pregmant and amazing born”. Schuah



drama cerita fiksi yang memupakan pembelajaran, dimana inti cerita dari film i
adalah hidup adalah soal perjuangan dan pengorbanan.
Tema yang diambil mencerminkan contoh kehidupan sosial yang kian

marak belakangan ini. yang dimasukkan dalam sebuah cerita film pendek berupa

1y "-.'._.___-:. animasi, dimana kesadaran

prang, arti sebuah rasa sayang

penckohan berupa bebek dan ayam, beserta peran pendukungnya.
Diharapkan, melalui film animasi ini mampu menginspirasi serta memberi

kesadaran terhadap masyarakat kita akan pentingnya arti kehidupan, kasih sayang

dan dapat memberi hiburan bagi penontonnya lewat sajian film animasi tersebut.



1.2 Kumusan Masalah

diperoleh rumusan permasalahan yang akan dibahas dalam pembuatan film

‘animasi ini. Yakni ;

multimedia yang mencakup fungsi dan penerapan dalam berbagai bidang. Oleh
karena itu adanya batasan yang spesifik harus dicapai untuk mencapai suatu
tujuan dari pembuatan film animasi ini. Meliputi:



a. Pembuatan skenario yang tepat dan jelas pada inti cerita, mulai dan
storyboard dan script dalam film tersebut.

b. Software yang mendukung pembuaten film animasi tersebut, mulai
dari Adobe macromedia Flasi

2. Menerapkan ilmu dan teori yang selama studi berlangsung dengan
implementasi secara nyata dalam pembuatan sebuah film animasi
vang eral kaitannya dengan multimedia, yang diharapkan dapat
herguna untuk masyarakat.



3. Sehagai tugas akhir, svarat untuk menyelesaikan jenjang pendidikan
Strata-1 (S-1) di Sekolsh Tinggi Manajemen Informatika dan
Komputer “AMIKOM" Yogyakarta.

referensi dan dapat digunakan oleh semua pihak yang membutuhkan.



1.6 Metode Pengumpulan Data
Beberapa metode pengumpulan data dalam penyusunan skripsi ini adalah
sebagai berikut -

sumber dari buku-buku sebagai kajian dasar teori dalam melakukan
proses pengumpulan data dan pembuatan film.



1.7 Sistematika Penolisan
Penyusunan skripsi ini secara sistematis dan terencana dibagi menjadi lima
bab. Masing-masing bab tersebut ndalah sebagai berikut :

pembuatan penulisan skripsi berbasis multimedia yang
film, ide cerita, tema, logline, sinopsis. perancangan karakter
tokoh, dan storvboard.



BAB IV

IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini memaparkan penjelasan tentang proses pembuatan film
animasi dari rancangan yang telah dibuat. Menentukan layout,
background film, melakukan pewarnsan sampai pada proses
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