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PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini
merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat

karya yang pernah diajukan oleh oranc iii uk memperoleh gelar akademis di

suatu Institusi Pendi n saya juga tidak terdapat

karya atau eh orang lain,

naskah ini i lam daftar
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MOTTO

1. Kerjakanlah sesuatu yang orang lain tidak kerjakan, karena kamu
akan merasakan sesuatu yang orang lain tidak rasakan.

Jadilah orang penting de enganggap pekerjaan yang anda

yang akan datang.



PERSEMBAHAN

:_/I—\i."/-\ { A .

Kupersembahkan skripsi ini untuk “YOGYAKARTA” beserta isinya.

Kota dimana tempat saya menuntut-ilmu yang tidak ternilai harganya, kota
yang merubah segalanya tentang dari dalam maupun dari luar.

Kota dimana saya bisa ketemu orang-orang yang unik, komunitas-komunitas
yang luar biasa, bisa ketemu dengan orang yang punya bakat-bakat luar biasa
sehingga bisa memotivasi dalam diri saya untuk terus lebih maju.

Kota dimana memberikan pengalaman baru yang mungkin tidak bisa
didapatkan dari kota manapun.

Kota dimana saya bisa ketemu dengan orang-orang yang saya cintai dan
sayangi

Kota dimana memberikan pengalaman merasakan akan bencana alam yang
terus berkepanjangan.

Untuk orang — orang terkasih yang telah memeberikan warna dalam hidup
selama saya berada di kota Yogyakarta, terimakasih untuk segalanya

Untuk temen-temen yang tidak bisa saya sebutkan satu-satu mari

“Bergegaslah kawan sambut masa depan tetap berpegang tangan”.

Vi



KATA PENGANTAR

Segala puji bagi Tuhan semesta alam pemilik seluruh ilmu, atas semua

rahmat dan kasih sayangnya, penulis dapat menyelesaikan skripsi dengan judul:

“CD Interaktif Sebagai Sarana Informasi dan Promosi Pada SMK Yudya Karya

Berbasis Multimedia”.

Penulis mengucapkan banyak terima kasih kepada semua pihak yang telah

membantu sehingga skripsi ini dapat terselesaikan dengan baik. Dalam

kesempatan ini penulis mengucapkan banyak terima kasih kepada:

1.

Yang terhormat Bapak Dr. Mohammad Suyanto, MM, selaku ketua
STMIK AMIKOM Yogyakarta.

Bapak Drs. Bambang Sudaryanto, MM, selaku ketua jurusan Sistem
Informasi STMIK AMIKOM Y ogyakarta.

Yang terhormat IBU Armadyah Amborowati; S.Kom, M. selaku dosen
pembimbing yang telah meluangkan waktu dan tenaga memberikan
petunjuk, masukan dan bimbingan hingga penyusunan skripsi ini

selesai.

Seluruh - Dosen STMIK "AMIKOM” Yogyakarta yang telah
memberikan ilmunya.

Yang tercinta kedua orang tua penulis serta keluarga yang telah
memberikan dukungan dan dorongan.

Yang tercinta teman-teman kuliah, teman-teman seperjuangan, terima

kasih atas bantuan dan masukannya.
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Ucapan terima kasih juga disampaikan kepada semua pihak yang tidak
bisa disebutkan satu persatu, semoga Allah SWT senantiasa membalas semua
kebaikan dan melimpahkan rahmat dan hidayah-Nya kepada kita semua. Dalam
penyusunan skripsi ini masih jauh dari sempurna, baik penulisan maupun dalam
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sangat diharapkan. t dan dipakai sebagai

idang multimedia,
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INTISARI

SMK YUDYA KARYA MAGELANG adalah sekolah menengah
kejuruan yang berbasis nasional.Dengan berbagai macam keahlian sebagai mata
pelajaran yang diajarkan kepada para.siswa dan siswi pada SMK YUDYA
KARYA diharapkan dapat mencetak siswa siswi berbakat yang siap memasuki
dunia kerja.Namun pada saat ini belum adanya tersedia suatu sistem
komputerisasi multimedia yang menyediakan informasi tengtang fasilitas dan
keahlian yang di SMK YUDYA KARYA Magelang.

Pemanfaatan teknologi multimedia sangatlah penting, yaitu sebagai
media promosi dan informasi pada smk yudya karya maka masyarakat dapat
mencari informasi dengan menggunakan cd interaktif ini.Denngan cd interaktif ini
pihak smk dapat mempromosikan fasilitas dan keunggulan dri smk yudya karya
tersebut dan masyarakat akan lebih tertarik dengan apa yang mereka lihat dan

dengar daripada dengan menggunakan sistem yang lama yaitu berupa brosur.

Kata kunci : Smk Yudya Karya, CD Interaktif Sebagai Sarana Informasi dan

Ptromosi

Kata kunci : stadion maguwoharjo, kios informasi.
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ABSTRACT
SMK YUDYA KARYA MAGELANG is school-based vocational
skills as nasional.Dengan various subjects taught to students, and students in
vocational SMK YUDYA expected to print the gifted students who are ready to
enter the world kerja.Namun not currently. have any available a multimedia
computerized system that provides information about the facilities and expertise
invocationalYUDYAKARYAMagelang.

The use of multimedia technology is very important, ie a media
campaign and information on smk yudya karya so people can search for
information by using interactive cd interactive cd ini.Denngan smk can promote
the  facilities and advantages dri smk yudya karya and people will be more
interested in what they see and hear rather than using the old system in the form

ofbrochures.

Keywords: Smk Yudya work, Interactive CD As a Means of Information and

Promotion
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