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INTISARI 

 

Tasya Souvenir sebagai perusahaan yang menyediakan berbagai macam 
souvenir untuk berbagai macam acara dan perayaan, terus semakin berkembang 
dan memiliki banyak informasi penting pemesanan dari setiap konsumen. 
Semakin membanjirnya pemesanan souvenir tentu mempengaruhi jumlah 
informasi mengenai data pemesanan. Adanya aplikasi yang memungkinkan 
kemampuan mobilitas yang dapat menampung setiap informasi tersebut akan 
sangat membatu kelancaran proses produksi sampai dengan pengiriman dan 
mengurangi resiko kesalahan, di mana semua rekapan pemesanan yang semula 
hanya di sebuah buku khusus, akan ada pada sebuah handphone agar dapat diolah 
dengan mudah. 

 Dengan membangun aplikasi rekapitulasi order barang berbasis mobile, 
tentu sangat membatu kelancaran berbisnis, di mana semua informasi pemesanan 
dapat mudah diolah hanya dengan menggunakan sebuah handphone. Pembuatan 
aplikasi ini memiliki empat tahapan: analisis, desain, pengkodean dan pengujian. 
Bahasa pemrograman yang digunakan adalah java, dengan RMS (Record 
Management System) sebagai mekanisme penyimpananya. 

Dengan adanya aplikasi rekapitulasi ini,  setiap informasi pemesanan yang 
masuk akan direkap dalam sebuah handphone, sehingga pengguna yaitu 
admin/pemilik bisnis mudah meninjau kembali informasi tentang deskripsi order 
dari setiap pelanggan untuk keperluan proses mulai dari produksi sampai dengan 
pengiriman bahkan untuk menangani komplain, kapanpun dan di manapun, dan 
tanpa  harus menggunakan koneksi internet. 

 

Kata Kunci : Handphone, Mobilitas, Java, RMS (Record Management System) 
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ABSTRACT 

 

 

Tasya Souvenir as a company that provides a variety of souvenirs for 
many events and celebrations, keep to grow up and has a lot of important 
information about ordering from each costumer. More and more souvenirs orders 
may affect the amount of information about the ordering data. The existence of 
application that allow mobility capability to accommodate any information, will 
help smooth the pocess of production to delivery, and reduce the risk of errors, 
where all of ordering recap originally just in a special book, will be on a mobile 
phone that can be processed easily. 

By building mobile based goods order recapitulation application,would 
greatly help smooth te bussines, where all of ordering information can be easily 
processed by just using a mobile phone. The application development has four 
stages: analysis, design, coding, and testing. The programming language that 
used is Java, and RMS (Record Management System) as a the storage mechanism. 

By using this application, any order information will be recapitulated in a  
mobile phone, so user that is admin/business owners can easily review the 
information from production to delivery process, even to handle complaints, 
anytime, and anywhere, and without an Internet connection 

 

Keyword : Mobile Phone, Mobility, Java, RMS (Record Management System)
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