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1.1 Latar Belakang Masalah

gal suntu program yang interskiif, game adukissi dapat menjadi
h sarans pendidikan untuk membuat anak betah belajar lama. Bemain game
f# yang m’mm-m nukay dapat menarik minat anak

dikan sarana
memiliki tahan yang luas sehin 123 udituk berkebun ataupun bermain sulit. Dengan
memanfaatkan ilmu teknologl berkebin dupat Atakakan di media elektronik yang
dikemas dalam bentuk program yaitu game berkebun. Game ini merupakan
simulasi berkebun dan bersifat edukasi. Game ini mengajak anak-anak bermain
sambil belajar, mengenal, memahami, mencintai don melestarikan alam melalui
Kegiatan berkebun. Dalam game ini mensimulasikan cara berkebun dalam



permainan yang menarik, sehingga anak-anak dapat bermain sekaliges belajar.
Pemain diberikan sebidang tonah vang harus ditanami sesuai dengan tanaman

vang sudah disediakan kemudian dirawat dan akhir dipanen hasilnya untuk dijual.

Berdasarakan lotar belakang tersebut, maka dalam penelitian ini akan

3. Waktu yang digunakan sesuai dengan waktu yang ada di computer.
4. Game ini tidak dapat memilih banyak karakter yang dapat dimainkan sebagai
tokoh utama.



5. Game ini memiliki 3 Jeved, dimana setiap fevelnya memiliki tingkat kesulitan
yang berbeda-beda berdasarkan waktu yang telash ditetapkan untuk

memperoleh seore pada game tersebut

. Dalam game ini jenis tamaman yang dapat ditanam adalah apel. jeruk.

. Menambah pengalaman secara langsung dalam pembuatan suatu proyek
multimedia, khususnya game berbasis flash.

1.5 Manfaast Penelitian

Dalam- penyusunan skripsi ini manfast yang dapat diambil adalah ingin
memberikan refensi kepada khususnya bagi mohasiswa Amikom vang ingin



wawasan yang luas di bidang game.

Lo Metode Penelitian




1.7 Sistematika Penulls Laporan

Laporan disusun secara sistematik ke dalam lima bab, masing-masing bab
akan divraikan sebagai berikut :

BAB I PENDAHULUAN

Pada bab ini akan divraikan tentang kesimpulan dan saran dari
pembahasanvangada pada pembuatan skripsi ini.
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