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MOTTO 

 

1. Janganlah kamu takut akan kegagalan, tapi takutlah pada kesempatan yang 

telah kamu lewati. 

2. Kenikmatan tidak mungkin diraih tanpa iman, imanlah yg akan menentramkan 

diri anda dalam kondisi apapun. 

3. Pujilah orang yg mepenjualankan hal-hal yg besar kendatipun mereka gagal. 

4. Kegagalan berhenti lebih cepat, kesuksesan bertahan lebih lama. 

5. Kepercayaan diri dibangun dengan sesering mungkin melatih diri bersikap dan 

bertindak positif. 

6. Hidup sederhana, Love murah hati, Peduli dalam, Berbicaralah dengan ramah. 

7. Anda dapat mepenjualankan apapun yang Anda mau dengan menetapkan 

pikiran Anda untuk mepenjualankan hal tersebut. 

8. Meskipun tidak ada yang bisa kembali dan membuat awal yang baru, siapa 

pun dapat memulai dari sekarang dan membuat akhir yang baru. 

9. mencoba kadang menjadi langkah pertama dengan kegagalan, namun 

kegagalan bisa menjadi langkah awal kesuksesan jika masih mau mencoba. 

10. Bukan untuk menjadi yang terbaik tapi hanya ingin menjadi lebih baik… dan 

di kehidupan yang lebih baik… 

11. Jangan pernah merasa lebih dalam hal apapun jika kamu masih ingin 

meningkat ke jenjang berikutnya… 

12. Investasikan waktu masa depan dengan mengerjakan hal-hal positif.tidak ada 

kata terlambat untuk memulai hal baru.. 
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INTISARI 

 

 

Biota Internet adalah salah satu perusahaan yang bergerak dibidang jasa 

yang mana pada akhir shift masa kerja karyawan mepenjualankan pengolahan 

data dan pada masa periode (bulan) pimpinan mepenjualankan penggajian kepada 

para karyawannya. Proses pengolahan data dan perhitungan gaji yang diterapkan 

oleh perusahaan masih bersifat manual. sehingga hal ini menyebabkan tidak 

efisiennya dalam pengolahan data dan penggajian bagi pimpinan dan karyawan 

Biota Internet. 

Dalam menyelesaikan masalah tersebut maka saya merancang suatu 

aplikasi pengolahan data dan penggajian operator warnet. Dalam perancangan ini, 

saya menggunakan bahasa pemograman Visual Basic 6.0, dengan format database 

menggunakan Microsoft Acces Version 2007. 

Dengan rancangan aplikasi tersebut diharapkan perusahaan akan 

memperoleh beberapa kemudahan dalam pengolahan data sekaligus membantu 

pihak perusahaan untuk mepenjualankan proses penggajian menjadi cepat dan 

lebih efisien. 
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ABSTRACT 

 

 

 Biota Internet is one company engaged in services where the end of the 

period of employment shift doing data processing and the time period (months) 

leadership having salaries to its employees. Data processing and payroll 

calculation applied by companies still manual. so this causes inefficiency in data 

processing and payroll for leaders and employees Biota Internet. 

 In solving these problems then I design a data processing and payroll 

applications cafe operator. In this design, I used the Visual Basic 6.0 

programming language, the format of the database using Microsoft Access 

Version 2007. 

 With the design of the application is expected the company will get some 

ease in data processing as well as helping the company to do the payroll process 

becomes faster and more efficient. 

 

 

Keywords : Biota Internet, Visual Basic 6.0, Microsoft Access Version 2007 
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