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INTISARI 

 

 

Saat ini penyampaian suatu informasi sudah berkembang dengan pesat, 

mulai dari informasi perorangan, media cetak, radio, televisi, dan yang sekarang 

sering digunakan adalah  internet. Diantara penyampaian informasi yang ada saat 

ini, taman kanak – kanak juga butuh media pembelajaran untuk mempermudah 

pembelajaran dan untuk pengenalan tekhnologi kepada anak – anak. 

 

Dalam hal ini, penulis tertarik untuk membuat suatu media penyampaian 

informasiberbasis flash sebagai sarana pembelajaran, secara khusus media 

penyampaian informasi ini dibuat dengan menggunakan Macromedia Flash 8, 

Adobe Photoshop CS3, dan Corel Draw X4 untuk merancang aplikasi ini. 

 

Aplikasi ini merupakan media informasi yang berfungsi untuk membantu 

pengguna dalam menampilkan angka latin dan romawi sebagai media 

pembelajaran di Tk Argo Makmur. 

 

Kata kunci : Informasi, Media pembelajaran. 
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ABSTRACT 

 

  Currently, submission of information is growing rapidly, ranging from 

personal information, print media, radio, television, and the internet is now often 

used. Among the delivery of information currently available, kindergarten 

instructional media also need to facilitate learning and to the introduction of 

technology to children. 

 

  In this case, the authors are interested in making a flash-based 

communication media as a means of learning, specifically communication media 

is created using Macromedia Flash 8, Adobe Photoshop CS3, and Corel Draw X4 

to design this application. 

 

  This application is a medium of information that serves to assist the user 

in displaying Latin and Roman numbers as a medium of learning in kindergarten 

Argo Makmur. 

 

Keywords: Information, Learning media. 

 

 


