BAB1

PENDAHULUAN

Latar Belakang Masalah
Seiring berkembanganys teknologl informasi, kini sangat membantu

kinerja dalam berbagai bidang, misalugil

merupakan salah satu metode alternatif dalam mengatasi masaloh-masalah yang
dimisalkan tersebut. Dengan memanfaatkan kecanggihan teknologi informasi saat
mi, keefisiensian dalam pengenalan angka di Tk Argoe Makmur



Berdasarkan latar belakang diatas penulis bermaksud merancang suatu
mediguntuk penyampaikan informasi. pelatihan dan pembelajaran  dengan
mengangkat judul “Pembuatan Animasi Pengenalan Angka Latin Dan Romawi
Berbasis Flash Untuk Tk Argo Makmur”.

. Menampilkan animasi cara menulis angka dasar Latin dan Romawi
beserta suarsangka menggunakan Macromedia Flash 8. Adobe
Photoshap C8 3, dan Corel Draw X4.

2. Penelitian ini dilakukan di TK Argo Makmur.



1.3.Maksud dan Tujuan Penelitian

Adapun maksud penulis melakukan penelitian adalah sebagai syarst
kelulusan program diploma tiga pada Sekolah Tinggi Manajemen Informatika
dan Komputer STMIK Amikom Yogyakarta. Sedangkan tujuan deri penulis ind
odalah:

Observasi merupakan teknik pengumpolan informasi dengan cara
mengadakan pengamatan langsung terhadap objek yvang akan diteliti
serfa pencatatan secara cermat dan sistematik sehingga menghasilkan



peninjauan langsung ke TK Argo Makmur.

BAB I : Pendahuluan

Bab ini pengantar terhadap masalah-masalah yang akan dibahas seperti
latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalsh, maksud dan
tjusin’ penciifian, snfise’ penlifisn, metods pengupulen dts;
sistematika penulisan



BAB 11 : Dasar Teorl

Bab ini berisi tinjauan pustaka yang mengulas penelitian yang sebelumnya
vang berknitan dengan penelitian tugas akhir ini. Bab ini juga
memguraikan teori-teori yang mendasari pembahasan secara detail tentang




Lo Jadwal Pengerjaan
Pengerjaan Tugas Akhir ini dilakukan selama beberapa bulan. Berikut

rincian dari pengerjaan Tugas Akhir,

Tabel 1.1 Tabel jadwal pengegaan Tugas Akhir

Jenis kegmtnn Agustus | September Oktober

Penyusunan konsep

Pengajuan Judul

Persispan pengumpulan
data

Wawnncora

Pengumpulan Data

Penyusunan Data

Pembuatan Aplikasi

Analisis Data

Test Aplikasi

Penyusunan Laporan
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