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INTISARI 

 

Perkembangan Internet yang sangat pesat memberikan manfaat yang 

sangat besar kepada manusia dalam kehidupan sehari-hari. Segala macam 

kebutuhan dan informasi bisa didapatkan dari Internet melalui Website. Website 

menjadi salah satu sarana yang penting untuk memberikan informasi karena dapat 

diakses kapanpun dan dimanapun ditengah kesibukan kegiatan kita sehari-hari.  

Tujuan skripsi ini dibuat untuk memudahkan masyarakat mendapatkan 

informasi handphone dan harga handphone melalui wesbsite, khususnya untuk 

masyarakat Yogyakarta karena harga handphone disetiap daerah berbeda-beda. 

Website ini memanfaatkan banyaknya counter-counter handphone yang ada di 

Yogyakarta untuk di index atau dikelompokkan menjadi satu kedalam website, 

sehingga website ini bisa dijadikan acuan (barometer) harga handphone dan 

perbandingan harga disetiap counter-counter di Yogyakarta. Website ini juga 

dapat dijadikan perantara pembelian handphone dari customer ke counter yang 

bersangkutan dengan pembayaran melalui rekening Bank. 

Bahasa pemrograman yang digunakan pada Website tersebut adalah PHP 

dengan database Mysql,  sedangkan servernya menggunakan Apache. Ketiga tool 

tersebut tergabung dalam satu software, yaitu XAMPP yang bisa didapatkan 

secara gratis. Untuk melakukan pengcodingan, saya akan menggunakan software 

Adobe Dreamweaver CS3. Untuk merancang dan membuat tampilan saya 

menggunakan software Adobe Photoshop CS3. Langkah terakhir untuk melihat 

tampilan website, saya menggunakan web browser, karena tidak semua web 

browser akan menampilkan tampilan yang baik maka saya akan mencoba 

diberbagai web brower seperti: Mozila Firefox, Chrome, Opera dan Internet 

Explorer agar mendapatkan tampilan yang baik dan maksimal. 

 

Kata kunci: Harga Handphone, Yogyakarta, barometer Handphone. 
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ABSTRACT 

 

The very rapid development of the Internet provides a tremendous benefit 

to humans in everyday life. All kinds of needs and information can be obtained 

from the Internet through the Website. Website to be one important tool to provide 

information as it can be accessed anytime and anywhere amid the bustle of our 

daily activities. 

The purpose of this thesis was made to facilitate the public to get 

information via mobile phones and mobile phone prices website, especially for the 

people of Yogyakarta as the price of mobile phones is different in each region. 

These websites take advantage of the many mobile stores in Yogyakarta for the 

index or grouped together into a website, so this website can be used as a 

reference (barometer) mobile phone price and price comparison at each stores in 

Yogyakarta. This website can also be used as an intermediary for the purchase of 

mobile phone customers to counter concerned with the payment through bank 

account. 

The programming language used on the Website is PHP with a MySQL 

database, while the server is using Apache. The third tool is incorporated in the 

software, which is XAMPP which can be obtained free of charge. To do a coding, 

I will use Adobe Dreamweaver CS3 software. To design and create the look I use 

Adobe Photoshop CS3 software. The last step to see the look of the website, I use 

a web browser, because not all web browsers will display the view is good then 

I'll try various web browser such as: Mozilla Firefox, Chrome, Opera and 

Internet Explorer in order to get a good view and a maximum. 

 

Keywords: Hand phone price in Yogyakarta, barometer mobile phone in 

Yogyakarta. 
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